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INTRODUCTION

Le Guide des procédures et infractions de Magite Gathering indique aux arbitres les pénalitésugtdécrit les
procédures appropriées pour répondre aux infracpaivant se produire lors d’un tournoi compétitifprofessionnel. I
explique également la philosophie sous-jacentetagané a leur mise en place. Ce Guide existe @idgbur protéger les
joueurs d'éventuels abus et pour préserver l'intégiu tournoi. Les violations des reégles du jeguierent souvent des
pénalités, sans quoi les régles seraient impossiblaire respecter. Les tournois bénéficiant dlireau d’Application des
Reégles convivial sont régis par le document Judgingegular REL. Toutefois, il reste possible destidter ce document
lors des tournois conviviaux, afin d’avoir un apedg la philosophie qui se trouve derriére une liférzarticuliére.

STRUCTURE DE CE DOCUMENT

Ce document est divisé en deux grandes partidiitdihs générales et philosophie (section 1Lhétactions (section 3-6).
La section 2 a été supprimée (et intégrée a layoeatéErreurs de tournoi). Les infractions sonssées dans des groupes
génériques (tels que Game Play Error (erreur velai jeu), Unsporting Conduct (conduite antispejtet Cheating
(triche)) dans lesquels les infractions spécifiggmst décrites une a une. Bien que beaucoup ditidres auraient pu étre
classées dans des catégories plus généralemellent pas été parce que :

La DCI a remarqué dans l'infraction un avantagepti¢! trop important.

La procédure nécessaire pour corriger la situat®mnorrespond pas a la philosophie générale dipgrdiinfractions.
La DCI souhaite pouvoir savoir si un joueur a complusieurs fois la méme infraction sur plusieorgiois.

La DCI souhaite annoncer de maniére claire sivars# d’'une pénalité doit étre augmentée ou narr pae deuxiéme
occurrence d’'une méme infraction.

Pour trouver de plus amples définitions des teratiisés dans ce document, veuillez consulter ludrent Régles des
Tournois de Magic : The Gathering (Magic : The @aithg Tournament Rules).

Ce document existe en plusieurs langues. Si uférelifce devait exister entre la version anglaigmetversion non anglaise
de ce document, les joueurs de tournoi doiventreues indications données dans la version angtaiserégler tout
probléme d’interprétation de ce guide.

Ce document est régulierement mis a jour. Poubéendr la version la plus récente, veuillez vousdre sur
http://www.wizards.com/wpn/Events/Rules.agmur la version anglaise, et utp://www.dcirules.orgour la version
francaise.
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PHILOSOPHIE G ENERALE

Les arbitres des tournois se doivent d'étre newreke faire respecter les régles et les reglem¥entsrbitre ne doit
pas intervenir dans une partie a moins que legsag viennent d’'étre enfreintes, qu’il ne penselgs régles
viennent d’étre enfreintes, qu’un joueur ait unesiion ou un souci, ou qu’une situation soit syrdit de se
dégrader. Les arbitres n'ont pas pour devoir d’ehpéles erreurs de jeu de se produire mais de gélfes qui ont
été commises, de pénaliser ceux qui enfreignemelgss ou les réglements et d’encourager fair-ptattitude
courtoise en donnant I'exemple et en se montratbiates. Un arbitre peut toutefois intervenir pprévenir ou
empécher toute erreur qui n’est pas commise ats@une manche.

Les joueurs doivent étre traités de maniére édeita suivant les recommandations correspondaNivaau
d’Application des Régles (REL) de I'événement. bamraissance du passif d’un joueur ne peut en acesidtre un
€lément pour déterminer si un joueur a commis guum® infraction ou pour modifier la maniére doné ypénalité
est infligée. Toutefois, cela peut influencer landae dont 'enquéte est menée. Le REL d’'un évemémpermet de
définir les attentes envers les joueurs en terraeodnaissance des regles, des réglements aindequieeau
technique de jeu.

Traiter un joueur différemment parce qu'il a d&jag un évenement Pro signifierait que la DCI n'slpa mémes
attentes envers chaque joueur et que des décimimpisérentes pourraient étre prises, selon quieitrarconnait ou
non le joueur. Les joueurs Pros doivent pouvoitigiper a des tournois sans étre contraints derjaus niveau
technique supérieur contre des adversaires moperiexentés qui pourraient ne pas étre aussi faiitje’eux avec
les régles.

Le but d’'une pénalité est d'apprendre au joueus pas refaire la méme erreur plus tard. Pour ce, fhifaut a la
fois expliquer comment les régles ou les reglement£té enfreints et infliger une pénalité powister. Les
pénalités existent également pour dissuader etuédwipacun des joueurs du tournoi ainsi que pauresu
I’évolution de I'attitude d’un joueur sur une pé@de temps.

La sévérité de la pénalité associée a une infracdpose sur les facteurs suivants :

* Le potentiel d'abus (risque de se faire prendraau)

» Les récidives par le méme joueur au cours d’unriaur

» Lagéne occasionnée (en termes de temps perdusenpes concernées) par la découverte, I'enquéde et
résolution du probléme

Seul le Head-Judge a le droit d’infliger des pédaaldifférentes de celles décrites dans ce Guieléldad-Judge ne
doit pas modifier les procédures de ce Guide a sngire des circonstances exceptionnelles n’aieterfmnt
contribué a créer le probléeme ou qu'aucune philbEogéfinie n’existe pour gérer la situation rertcée. Ces
situations sont rares : une table s’effondre, urster contient des cartes d’une autre extensiofNieau
d’Application des Régles, I'avancée du tournoigédu le niveau d’expérience du joueur, la volaté&uquer le
joueur, le niveau de certification de I'arbitresent EN AUCUN CAS des circonstances exceptionneesn
arbitre autre que le Head-Judge pense qu'il sepaitoprié de dévier de ce Guide, il a I'obligatiben référer au
Head-Judge.

Les arbitres se veulent étre une aide offerte auayrs, en assurant un déroulement cohérent eabbudu

tournoi. Les joueurs doivent étre encouragés a fgipel aux arbitres s’ils en ont besoin et neaftdipas avoir peur
d’appeler I'arbitre quand cela s’avére nécess8iren joueur commet une erreur, s’en apercoit pek de lui-
méme un arbitre avant qu’il ne puisse potentielietnea profiter, le Head-Judge a le droit de rédiaireévérité de la
pénalité sans que ce soit considéré comme unetidévde la ligne de conduite de ce Guide. Il doittéfois suivre
la procédure recommandée pour réparer I'erreuref@anple, admettons qu’un joueur a présenté sdnason
adversaire soit en train de mélanger le sien pest@ive qu’il a oublié de remettre dans son dewkaarte qui était
au préalable exilée de la partie. S'il appelle irdiatement I'arbitre, le Head-Judge peut choisinfigjer Warning
plutdt que Game Loss.

Les infractions de ce document (a I'exception aesisns traitant de la triche et de la conduitésaortive) partent
en général du principe que l'infraction commiseshigas intentionnelle. Si un arbitre pense quérdtion a été
commise intentionnellement, sa nature reléve plesaint des deux domaines précités. Dans ce cas$ daas ce
panel d’infraction que I'arbitre doit recherchermtéme abord.



1.1

1.2.

CEFINITION DU RULES ENFORCEMENT LEVEL (REL)

Le Rules Enforcement Levdli{veau d’Application des Reglesermet d’indiquer aux joueurs et aux arbitres ce
gu’ils sont en droit d’attendre du tournoi, en tegmle sévérité dans I'application des regles & dmwmicité requise
dans le jeu. Il indique également quelles procé&ldoivent étre utilisées.

Le REL d'un tournoi augmente en fonction des latsygsont distribués et de la distance qu’on estijoien joueur
va parcourir pour s'y rendre. Les personnes quinéat de loin ont souvent plus d’esprit de comjoétiet préferent
rigueur et justesse plutbt que divertissement. E& Bu tournoi se doit de refléter cet état d’esprit

Les pénalités de ce Guide tiennent déja compteEludr tournoi. Ainsi, les arbitres ne doivent pasidr de ce
Guide en partant du principe que « le REL du touesbfaible. »

Regular (convivial)

Les tournois conviviaux mettent I'accent sur legésdivertissants et sociaux plutdt que la comipétita plupart
des tournois se joue a ce niveau, a moins queotlesdnséquents ou des invitations a jouer d’aévésements ne
soient a gagner. Les joueurs sont tenus de coadaiplupart des régles du jeu, peuvent avoir elig@arler des
reglements et de ce qui est « vraiment mal, » joaent pourtant comme ils le feraient chez eux.jbasurs sont
toujours tenus de respecter les regles du jeu laaisorité est donnée a I'éducation et au fairygutét qu'a la
technicité du jeu. Méme si la majorité de la plolgisie décrite dans ce document reste valable gsuplrnois au
REL convivial, il ne s’adresse pas a ces tourriasludging at Regular REL s’applique a la place.

Competitive (compétitif)

Les tournois compétitifs regroupent les tournofsamit de I'argent, des points pro et/ou des iniotat & des
tournois Pros. Les joueurs sont tenus de conrlaine&gles du jeu, méme si une parfaite connaissallest pas
requise, et d'étre familiers avec les réglementg@tédures de tournoi. Les erreurs qui ne sonimpastionnelles
ne sont pas punies séverement. Ces tournois gaatéger les intéréts de tous les joueurs emassune intégrité
maximale au tournoi tout en tenant compte du faét tpus les joueurs ne connaissent pas parfaitdmstrtcture,
les procédures et les régles des tournois Pros.

Professional(professionnel)

Les tournois de niveau Professional mettent emjewportantes sommes d’argent, du prestige et dégsut
récompensent qui attirent les joueurs depuis kacdté du globe. Les joueurs sont tenus d’avoirattieide et un
niveau de jeu meilleur que dans les tournois coitifgét

DEFINITION DES PENALIT ES

Caution

Un Caution est un avertissement oral fait & ungou€’est la sanction la plus Iégére qui puisse iétfligée. On les
utilise dans des situations ou une simple pardfé sLcorriger une erreur mineure ou une attitdéplacée. On
I'utilise également pour pénaliser en REL Regudarduteurs d’erreurs courantes ou I'avantage pekest faible.
On ne peut pas donner de temps supplémentaire apr&snfligé un Caution. Si infliger un Cautiongmd plus de
quelgues secondes, alors il doit étre augmentéraidiéa On doit garder trace d’un Caution lors durtmi en cours
mais il n’est nul besoin de I'enregistrer dansdadde la DCI.



Il n'est pas nécessaire de prononcer le terme &d@as pour 'infliger. Toute remarque a un jouennéme si elle
n'est pas accompagnée d’'une explicitation clairamgCaution a été infligé, est considérée comme€aation pour
augmenter la pénalité en cas d'infractions répétées

Warning

Un Warning est une pénalité officiellement enregist Les Warnings sont utilisés dans des situatierjsu
incorrectes ou peu de temps est nécessaire poyniémmla procédure corrective. Le but d’un Warnast
d’indiquer aux joueurs et aux arbitres concernésrgprobléme est survenu et d’en conserver une taos la
Base des Pénalités de la DCI. Du temps supplémemtait étre accordé aux joueurs si le ruling aegsité plus
d’'une minute pour étre rendu.

Game Loss(perte d’'une manche)

On inflige un Game Loss dans des situations oiidedqulure nécessaire pour corriger I'infraction séite tellement
de temps qu’elle peut ralentir ou perturber letoudans son ensemble, ou dans lesquelles il ggtssible de
continuer la partie car elle est trop endommagééridéée. On I'utilise également pour gérer lesadanfions pouvant
facilement donner un avantage a un joueur.

Un Game Loss met immédiatement fin a la mancheoarscLe joueur qui a commis l'infraction est calésé
comme ayant perdu cette manche en ce qui conaessie des résultats. Le joueur qui re¢oit un &bass
choisit si besoin de jouer le premier ou piochgirkmier lors de la manche suivante de ce matan &Eame Loss
est infligé avant que le match ne commence, aumueLjr ne peut utiliser de sideboard (si le touemoitilise) lors
de la premiére manche de ce match.

Les Game Loss doivent étre infligés a la manche thquelle l'infraction s’est produite, a moins des joueurs
n'aient commencé une nouvelle manche ou qu’on iestre deux rondes du tournoi. Dans ce cas, leésaoss
est reporté a la manche suivante du joueur. Shwedr recoit un Game Loss alors que son advensgjogt un
Match Loss, le Game Loss est reporté a la rondesté. Des Game Loss simultanés doivent étre édlgnsemble,
méme si un joueur devait gagner le match a causeldell est également possible qu’infliger delati& Loss
simultanément emmene le match au-dela du nombiitubhlle manches si aucun des deux joueurs n’aégiagn
majorité des manches. Les joueurs regoivent un Garse méme s'ils choisissent de quitter le toufdodp). Si la
pénalité est infligée entre les rondes, ils doitent de méme la recevoir, méme s'ils ne sont pps@és a la ronde
suivante.

Match Loss (perte d’un match)

Un Match Loss est une pénalité sévere appliqguégteréral lorsque le match ne peut pas s’achevaiseaes
limites de temps, ou lorsque I'intégrité du matgihrhéme a été compromise.

Les Match Loss doivent étre appliqués au match gtréquel I'infraction a été commise a moins gelkelieci ne
soit déja terminé, auquel cas le Match Loss edtqppau match suivant du joueur. Les joueurs rexgaiun Match
Loss méme s'ils choisissent de quitter le tourdodi) et ne sont donc pas appariés a la ronderseiva

Disqualification

Une Disqualification est infligée pour sanctiondes actes mettant en péril I'intégrité de I'ensenthl tournoi ou
en cas de conduite antisportive importante.

La personne disqualifiée n’a pas besoin d'étreritesdans le tournoi. Elle peut étre un spectateuun passant.
Dans ce cas, elle doit étre ajoutée au tournoi BX&eReporter puis disqualifiée et un rapport diie fait a la DCI.

Une Disqualification peut étre infligée sans preded’infraction, a partir du moment ou le Head-geidiétermine
gu’il existe suffisamment de matiére a croire dimntdgrité du tournoi peut avoir été mise en pérd.DCI
recommande que le rapport du Head-Judge en fassenaéntion dans son rapport.



1.3.

Lorsque cette pénalité est appliquée, le joueut pen match en cours et quitte le tournoi. Si wejs a déja regu
des lots au moment ou il est disqualifié, il aleitdde les conserver mais ne recevra rien de plislead-Judge
doit informer le DCI Investigations Manager de almae des Disqualifications s’étant déroulées grdeeabrique
Investigations du Judge Centéttp://judge.wizards.cojn

Lorsqu’un joueur est disqualifié d'un tournoi, fiteetiré du tournoi et n'apparait plus dans lsstanent. Cela
signifie que tous les joueurs du tournoi montennd’ place dans les classements et gagnent lexffi@tents a leur
nouvelle place. Si la Disqualification survient@pu’un cut a été fait, aucun joueur ne prendideepdu joueur
disqualifie, méme s'ils montent d’un cran dansdiessements. Par exemple, si un joueur est didigualis des
quarts de finale d’un tournoi qualificatif Pro Tola personne initialement™ n’est pas qualifiée pour le top8 en
élimination directe mais devient" au classement.

APPLIQUER UNE PENALIT E

Toute pénalité supérieure a Caution doit étre iméiigdans le rapport de tournoi de maniéere a cdlest
conservée dans la Base des Pénalités de la DCpl@uest, toute pénalité égale ou supérieure aeGarss doit
étre soumise au Head-Judge. La DCI recommandeeyli¢esHead-Judge inflige des pénalités de cetpmitance,
a I'exception de celles pour Tardiness (4.1) etrfimeck Errors (4.9).

A tout moment ol une pénalité est infligée, 'adbidoit expliquer aux joueurs incriminés l'inframti, la procédure
de correction de la situation et la pénalité. Siéad-Judge choisit de dévier de I'Infraction Pchoe Guide, il doit
indiquer quelle est la pénalité standard et laorajgour laquelle il choisit d’en dévier.

Des procédures supplémentaires sont associéesiayphiinfractions pour réparer I'erreur en plusadeénalité de
base. Ces procédures sont mises en place pougerds officiels de la DCI contre toute accusatierparti-pris,
de partialité ou de favoritisme. Si un arbitre remdruling correspondant a celui décrit dans cel§ualors les
plaintes quant a la partialité d’'un arbitre émigasun joueur ne visent plus I'arbitre mais la DChoisir de
s'écarter du Guide peut mener a étre accusé dalgarpar les joueurs incriminés ou ceux qui era@nt entendu
parler.

Ces procédures ne tiennent ni ne doivent tenir tem la partie en cours, de la situation dansdiégelle est ou
de qui pourrait tirer avantage de la procédure fireen place pour corriger la situation. S'il gsttant de

« corriger » la situation de jeu, le fait qu'il stés facile de rater un élément subtil ou de menméme si cela
n’est pas intentionnel, un certain favoritisme eavwe joueur fait que c’est une mauvaise idée guedder a cette
tentation.

Des infractions différentes commises ou découverteméme moment doivent étre traitées indépendatmmen
Toutefois, si la cause de ces infractions est lme&eule la pénalité la plus lourde doit étreigppe. Si la
premiére pénalité rend la deuxieme ineffective damséme ronde (par exemple dans le cas d’'un Maisk
infligé en méme temps qu’'un Game Loss), la pénkifdus sévere doit étre infligée en premieraanbins sévere
a la ronde suivante.

Il peut exister des cas ou les régles sont enérimtais qui ne correspondent pas a une infragpiécifique.
Beaucoup d’erreurs mineures qu’un joueur peut cotmenee rentrent pas dans le cadre d’'une infrac@tifique
et un Caution doit en résulter. Si I'erreur eshdaveau commise, on attend de I'arbitre qu'il indigexplicitement
au joueur de ne pas recommencer, puis toute récaivtraitée comme un Unsporting Conduct — Majonduite
antisportive : majeure) dans la mesure ou le jonewsuit pas les instructions directes d’'un merderBéquipe
d’organisation.



3.1.

GAME PLAY ERRORS (erreurs relatives au jeu)

Les Game Play Errors sont dues a des actions dedetrectes ou inexactes desquels résulte unatidaldes
Magic Comprehensive Rules (régles complétes de djlageaucoup d’'infractions rentrent dans cettegmaié et il
serait impossible d’en tenir une liste exhaustives sections ci-dessous ont pour but de donneasdhitxes des
instructions générales permettant de résoudredeseGlay Errors.

On part du principe que la plupart des Game PlagrEiont étés commises de maniéere non intentican®il
I'arbitre estime que I'erreur a été commise int@mtiellement, il doit alors se reporter en pricéité section
concernant la triche (Cheating) afin de détermséune de ces catégories correspond a I'infractio

Les deux joueurs sont responsables de I'état dartée et partagent la responsabilité de toutaueaencernant des
informations publiques. Ainsi, on ne doit pas tewke déterminer ni de corriger un quelconque aggntggné
lorsqu’on applique une pénalité et qu’on suit lagédure de réparation de l'infraction corresponela@ui plus est,
pour chaque Game Play Error non repéré dans urd&fesmps ou I'on pourrait raisonnablement le remer, les
adversaires et coéquipiers qui pourraient potéetignt tirer un avantage de cette erreur recoiweridame Play
Error — Failure to Maintain Game State. Dans lesigmmulti-joueurs, tous les joueurs autres gyeueur
incriminé doivent recevoir cette pénalité s’ilsonssujets.

Le troisieme Warning pour Game Play Error dansméee catégorie et tous les Warning suivants doieat
augmentés en Game Loss.

Lorsqu’une erreur qu’'un adversaire ne peut pas rgmea a €té commise, la pénalité devrait étre antiee De
telles erreurs sont rares et sont liées a unenreion cachée (comme la capacité de mue par exgrhpléait que
I'erreur soit inévitable ou que ses conséquencentsiréversibles n’est pas un élément suffisantr@ugmenter
une pénalité.

Si des joueurs jouent d’une maniéere qui leur pataite, mais qui pourrait sembler confuse pouphbservateur
extérieur, les arbitres sont invités a demandelj@usurs de jouer de maniére plus claire, mais pasanfliger de
pénalités.

Game Play Error — Missed Trigger(oubli de capacité déclenchée)

Définition

Pénalité
Warning

Une capacité se déclenche mais le joueur la camtrdle le sait pas et/ou oublie d’accomplir legoastrésultant de
la capacité déclenchée. Pour ce qui est de céteeiion uniquement, le fait de piocher une cagedant I'étape de
pioche est considéré comme une capacité déclenchée.

Exemples

A. Un joueur contrble Nattes, Séide de la Coteriee8mu’il a déclaré les attaquants, il se rend cemptil a
oublié de sacrifier un permanent a la capacitéébeidd’entretien de Nattes.

B. Un joueur s’apercoit qu'il a oublié de retirer lerdier marqueur d'une carte en suspension.
C. Un joueur oublie de payer I'entretien cumulatif wéucréature.
D. Un joueur oublie de révéler et mettre une cartesdammain de la capacité déclenchée de son Obscur
confident pendant son entretien.
Philosophie

Les capacités déclenchées sont des actions gee teefnande aux joueurs de faire a la suite deiegaénements
déclencheurs. Dans la mesure ou la représentatiorsicapacités est invisible, les joueurs pedesrdgublier a
I'occasion.



3.2.

Procédure supplémentaire

Si I'effet est optionnel (« pouvez », ou « jusgi’'& avec X=0 en choix valide) et ne spécifie aucomeséquence si
on choisit de ne pas le faire, on part du princjpe le joueur a choisi de ne pas exécuter lesirt&ins et aucune
pénalité n’est infligée.

Si la capacité déclenchée ne demande pas de fagleaix et I'effet n’a aucune représentation vikuslr la table,
on part du principe que la capacité s’est résalumament idoine et aucune pénalité n’est inflidéeconcept de
représentation visuelle inclut les éléments quéol@surs peuvent voir concrétement sur le chamipadaille,
comme un changement de zone, un ajout de margsi@uss permanent ou un changement dans les totaux d
points de vie.

Si la capacité déclenchée propose un choix pautéfi par le contrbleur de la capacité déclenateies ses
instructions (généralement « Si vous ne le faites.p » ou « A moins que »), on applique le choixdedaut
immédiatement sans utiliser la pile. S'il y a degsou des effets non résolus qui ne sont plusuéguite a cette
action, rembobinez la partie pour retirer toussmss et capacités de la pile. Les capacités déudas suite a
I'action se déclenchent et se résolvent normalement

Si la capacité déclenchée requiert un choix qupasd’'action par défaut, requiert un choix fait pa autre joueur,
ou ne requiert aucune choix mais qui aura un impacta représentation visuelle de la partie, etlgprreur est
remarquée dans la limite d’'un cycle de tour (véiimdtion plus bas), on met la capacité oubliéelayile. Le
joueur ne peut pas faire de choix qui affectera# dbjets qui n’étaient pas encore dans la zoes@mones
auxquelles faisait référence la capacité lorsogI'glest déclenchée. Si I'erreur est découvertdegn milieu d’une
action de jeu (comme le choix des bloqueurs), sient au début de I'action. Si I'erreur est décatvau-dela d’'un
cycle de tour, la partie continue sans que la d&paabliée ne soit résolue. Un cycle de tour gpoad a la période
allant du début d’'une étape ou d'une phase d’'uajojusqu’a la fin de cette méme étape ou phasealloprochain
tour de ce joueur. Si un cycle de tour devait smiteer par une étape ou une phase (mais pas undgoiuest sautée,
le cycle de tour expire lorsque cette étape oughbassautée. Aucune tentative ne doit étre faite pvenir a I'état
de la partie correspondant a I'oubli de la capabitéenchée.

Game Play Error — Failure to Revealoubli de révéler)

Définition

Pénalité
Game Loss

Un joueur oublie de révéler des qu'il est oblig&éeler dans le but de montrer que cette actiété &ffectuée
légalement. Si révéler une carte était optionnelgére la situation (et toutes les infractions éoodilant) comme si
I'autre option avait été choisie.

Exemples

A. Un joueur joue Précepteur matérialiste et plaaatte qu'il a cherchée sur le dessus de sa biklipta
sans la révéler.
B. Alafin d’'une partie, un joueur remélange uneaate cachée sans la révéler.

Philosophie

Oublier de révéler une carte empéche 'adversareddifier que I'effet a été joué correctementl’ Sreur est facile
a faire, I'abus potentiel est élevé et la DCI sdatghsuivre les joueurs qui commettent régulierencette infraction.

Peu d’erreurs de ce type peuvent étre remarquéad gue I'emplacement exact de la carte et lesrimdtions qui
en découlent ne soient perdus. Si la carte étaitr@oment ou a un autre clairement identifiable g@mple au
sommet de la bibliothéque ou la seule carte en)n@duisez la pénalité en REL Competitive.

Procédure supplémentaire
Si la carte est toujours clairement identifiabtélez-la a tous les joueurs concernés.



3.3.

3.4.

Game Play Error — Looking at Extra Cards(observation de cartes supplémentaires)

Définition

Pénalité
Warning

On considére qu’un joueur a observé des carted&upptaires lorsqu'’il a été en mesure d’observealde visible
d’une carte cachée, ou lorsqu’une carte a été déplsuffisamment loin de la bibliotheque mais agarglle ne
touche physiquement les autres cartes de sa malm.cGmprend les erreurs de manipulation ou ledfait
s’apercevoir d’'une erreur de jeu avant que la gegtsoit placée dans la main. Une fois que la @ar&goint la main
ou si le joueur a entrepris une action aprés gutsrla carte de la bibliothéque, la pénalité nfgas Looking at
Extra Cards.

On ne considére pas qu’un joueur a observé desscaupplémentaires lorsqu’il place les cartes éacbée sur la
table (sans les regarder) afin de compter le nomdreartes qu'il va piocher.

Cette pénalité n’est a appliquer qu'une seuledai que soit le nombre de cartes vues au cougsméme action
ou séquence d’actions.

Exemples

A. Un joueur révele accidentellement (en laissant tmoln en retournant) une carte en mélangeant ledkec
son adversaire.

B. Un joueur retourne une carte supplémentaire erhpittcune carte depuis sa bibliothéque.

C. Un joueur voit la carte du dessous de son deck endlsentant a son adversaire pour un mélangeeou un
coupe.

D. Un joueur active une Toupie de divination du Seqgsén’est plus sur le champ de bataille et vaiistr
cartes avant que I'on ne s’apercoive de I'erreur.

Philosophie

Il est facile pour un joueur de regarder accidéenednt des cartes supplémentaires. Drawing extds ¢pioche de
cartes supplémentaires) est une infraction différgolus sévere dans la mesure ou il existe ungptentiel d’abus.

Les joueurs ne doivent pas se servir de cette pépalur obtenir des « mélanges gratuits » ou ppmélanger dans
le jeu des cartes qu'ils ne souhaitent pas pioc@eci constitue un cas de Cheating — Fraud (tridteide). Les
joueurs ne doivent pas non plus étre autoriséiseuntcette pénalité comme un moyen d’abuser dienit¢e de
temps. L'ordre des cartes dans la bibliothequel§st aléatoire, il ne faut donc pas trop de tenges pemélanger
les cartes accidentellement révélées. L'arbitré slassurer de donner suffisamment de temps suepiiine pour
tenir compte du mélange.

Procédure supplémentaire

Mélangez la portion aléatoire de la bibliothéquei (@put inclure les cartes accidentellement réwstelles se
trouvaient dans cette portion). Il faut pour cetéedminer en premier lieu s'il y a des portions at#atoires de la
bibliotheque, comme des cartes précédemment maéeipet remises au-dessus ou en dessous de laHgqlie, et
les séparer du reste de la bibliotheque. Une #omottion aléatoire mélangée, les cartes manipuléesnt étre
remises a I'endroit ou elles se trouvaient.

Avant de mélanger, il faut faire trés attentionassurer qu'il N’y a aucune carte « |également cenmdans la
bibliothéque. Les deux joueurs peuvent aider &ldier ; regardez également dans le cimetiéraijllat le champ

de bataille, pour voir s'il 'y trouve des cartesrdanipulation de bibliothéque, comme Remue-mésingedes
cartes avec le regard.

Game Play Error — Drawing Extra Cards(pioche de cartes supplémentaires)

Définition

| Pénalité |




3.5.

3.6.

| Game Loss |

Cette infraction a lieu si un joueur place de mamikégale une ou plusieurs cartes dans sa man ati moment
juste avant qu’il ne commence l'instruction ou tian qui a amenée une carte dans sa main, auctree@ame
Play Error ni Player Communication Violation n'gdte commise, et si I'erreur n’est pas dd au fatdir résolu
des objets en pile dans un mauvais ordre.

Cette infraction a également lieu si un joueuioa tte cartes dans sa main sans pouvoir expliqguegpoi.

Exemple
A. Un joueur pioche 4 cartes aprés avoir lancé un smaié Recall.
B. Un joueur pioche une carte, en oubliant qu’'une Mugissante n’est plus sur le champ de bataille.
C. Unjoueur pioche pour son tour, puis pioche & Bauvypour son tour quelques instants plus tard.
D. Un joueur place une créature qui a subi des blessuortelles dans sa main au lieu de la placer stams
cimetiére.
Philosophie

Méme si c’est une erreur facile a faire, I'avantgg@n peut en tirer et la facilité potentielleaadacher requiérent
une pénalité plus élevée. Si la carte incriminéé ébnnue de tous les joueurs avant de rejoiradnedin, et si elle
peut étre replacée dans la bonne zone de manifiasument simple, faites ainsi, et diminuez lagéa a un
Warning.

Game Play Error — Improper Drawing at Start of Game (pioche incorrecte en début de partie)

Définition

Pénalité
Warning

Un joueur commet cette infraction lorsqu’il piodinep ou trop peu de cartes quand il pioche sa mhaidépart, que
ce soit sa premiere main ou celle qui suit un ratit

Exemples

A. Un joueur pioche 8 cartes dans sa main initialdiGaude 7).

B. Un joueur pioche 7 cartes dans sa main initialdiéaude 6) aprés un mulligan.

C. Un joueur qui commence a jouer (par opposition fouaur qui pioche en premier) pioche une carte pou
sa premiére étape de pioche.

Philosophie

Cette infraction est en général bénigne et ne séeagu’'une pénalité assez indulgente. Retireraante
supplémentaire que ce qui était prévu est plufiitieaet simple & mettre en place. Qui plus egodeur ne peut pas
en tirer avantage, contrairement au cas ou il aiagu’a remélanger les cartes et piocher une Heurain.

Procédure supplémentaire

Si le joueur n'a pas pioché assez de cartes, ¢hgi@utant de cartes que nécessaire pour en exmninombre. Si
le joueur a pioché trop de cartes, I'arbitre resil€atoirement de la main une carte de plus quergbre de cartes
surnuméraires. Si la partie n'a pas encore commenékangez ces cartes dans le deck et le joueticpatinuer le
processus du mulligan & partir de ce point s'ddsire. Si la partie a déja commencé, placez lkexde maniére
aléatoire au dessus de la bibliotheque.

Game Play Error — Game Rule Violationviolation d’une régle du jeu)

Définition

Pénalité
Warning

10



3.7.

Cette infraction ouvre la majorité des situatiorgel dans lesquelles un joueur fait une erreureosuit pas la
procédure de jeu correctement. Elle est utilisée gérer les violations des Comprehensive Rulegdsecomplétes
de Magic) qui ne sont pas couvertes par les a@®agse Play Errors.

Exemples
A. Un joueur lance Colére de Dieu pour 3W (au lie@dan).
B. Un joueur n'attaque pas avec une créature quiati@iquer a chaque tour.
C. Un joueur ne met pas une créature avec des blessumelles dans le cimetiére et I'erreur n’estasmée

que plusieurs tours apres.

D. Une Voix du Grand Tout qui aurait di avoir une eaulnommeée pour elle est sur le champ de bataille.
E. Un joueur lance un Remue-méninges et oublie derené¢tux cartes sur le dessus de sa bibliothéque.
Philosophie

Si les Violations des régles du jeu sont générattmecfait d’'un seul joueur, elles se passent erég# dans une
zone publique, et I'état de la partie est de lagasabilité des deux joueurs. Il est tentant digmsde « réparer »
ces erreurs mais il est important de les traitemdaiére cohérente, quel que soit leur impactapatltie.

Procédure supplémentaire

Si I'erreur a été découverte dans un délai raisiolengt que la situation est suffisamment simpler ppton puisse
envisager sans risques un retour en arriére negksat pas de maniére trop importante la paréigitre peut
obtenir la permission du Head-Judge de faire revamartie au moment ou I'erreur a été commisedle action
entreprise est annulée jusqu’a ce que la partieesainue au moment précédant I'erreur. Les cartesrectement
placées en main sont replacées a leur place, danzgdne d’origine (si une carte n’est pas clairgndentifiable
par tous les joueurs, une carte de la main estoalément choisie a la place). Une fois la partieenue en arriere,
la partie reprend depuis cet endroit.

Si personne ne remarque l'erreur dans un tempsmaable ou que le retour en arriere est impossible
suffisamment complexe pour qu'il puisse affectezdars de la partie, I'arbitre doit laisser |la pagn I'état actuel
aprées avoir appliqué les actions basées sur uetétat pas essayer une quelconque forme de « tiépasa
partielle : annulez soit toutes les actions entseprsoit aucune, avec les exceptions suivantes :

* Siun joueur a fait un choix illégal ou a oubliéfdae un choix requis pour un permanent sur lenghde
bataille, il fait ou refait le choix.
* Siun joueur a oublié de défausser ou de renvoggicdrtes de sa main dans une autre zone, itle fai

Lorsque I'effet qui a causé l'infraction est comérar un joueur, mais que c’est un autre joueundgffectué
I'action illégale, les deux joueurs recoivent GaPhay Error — Game Rule Violation. Par exemple,rsjaueur

lance Chemin vers I'exil sur une créature advetspie I'adversaire met la créature au cimetiéedisux joueurs
recoivent l'infraction Game Play Error — Game Ruielation.

Game Play Error — Failure to Maintain Game Sté&e (échec a conserver un état de la partie légal)

Définition

Pénalité
Warning

Cette infraction est commise par un joueur quisskaun autre joueur commettre un Game Play Erpoopos d’un
effet qu’il ne contrdle pas et qui ne I'a pas sigrevant qu’il ne puisse en retirer un quelconquantage. Si un
arbitre pense qu’un joueur n'a intentionnellemeag pignalé I'erreur d’un autre joueur parce qu’kdleantage ou
parce qu'il pourrait en tirer avantage a termafiaction commise est Cheating — Fraud (trichaudie).

Exemples
A. L’adversaire d'un joueur oublie de défausser poastitore. Cela n’est remarqué qu’a la fin du tour.

11



B. Un joueur n'a pas remarqué que son adversaire avaiCape de tatou attachée a une créature avec la
protection contre le vert.

Philosophie

Si I'erreur est découverte avant qu’un joueur nisgauen tirer avantage, la probabilité que I'étatadpartie soit
corrompu est nettement réduite. Si 'on permetlgresur persiste, une certaine responsabilité sesur
I'adversaire, qui a lui aussi échoué a remarqueerdur.

Les arbitres ne doivent en général pas augmertterménalité dans la mesure ou les joueurs poutrhisiter a les
appeler s'ils ont des raisons de craindre une genétevée.
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4.1.

4.2.

TOURNAMENT ERRORS (erreurs relatives au tournoi)

Les Tournament Errors sont des infractions aux Blagurnament Rules (régles de tournoi de Magichagiitre
estime que l'erreur a été commise de maniére iot@melle, il doit en premier lieu examiner les adtions de triche
(Cheating) afin de déterminer si 'une d’entre £ldit étre utilisée a la place.

Le deuxieme Warning pour Tournament Error dansmé@me catégorie et tous les Warning suivants doeat
augmentés en Game Loss.

Tournament Error — Tardiness (retard)

Définition

Pénalité
Game Loss

Un joueur ne respecte pas les limites de tempsraées.

Exemples

A. Un joueur arrive a sa table 5 minutes aprées letd#dbla ronde.

B. Un joueur rend sa liste de deck aprés la fin dypteatloué par le Head-Judge ou I'organisateur.
C. Un joueur perd son deck et doit trouver des calteemplacement une fois la ronde commencée.
D. Un joueur s'assoit a la mauvaise table et joueredatmauvais adversaire.

Philosophie
Les joueurs portent la responsabilité d’arriveeraps a leur table pour leur match, et de complémmegistrement
de leur pool de cartes a temps.

Procédure supplémentaire

Si la ronde a commencé en avance et qu’un joueivear sa place avant I'heure de début originelilgna@noncée,
il ne doit pas étre pénalisé. Dans les tournoiRiEb Competitive, I'organisateur peut autoriserjtaseurs a utiliser
la durée d’avant-manche (3 minutes) pour se readiar table avant d’infliger la pénalité appropri®ans tous les
autres cas, la pénalité doit étre infligée aussiti@t le début de la ronde a été annoncé. Un japeurest pas a sa
place au bout de 10 minutes doit recevoir un Matu$s et sera droppé du tournoi & moins qu’il nemgeindiquer
le contraire au Head-Judge ou au Scorekeeper véintde la ronde.

Tournament Error — Outside Assistancedassistance extérieure)

Définition

Pénalité
Match Loss

Un joueur, un spectateur ou tout autre participantournoi commet I'un des actes suivants :

» Il recherche des conseils de jeu ou des informatiathées d’autrui alors gu'il est déja assistalda
pour la ronde.
* Il donne des conseils de jeu ou des informatiooh@eas & un joueur déja assis a sa table pourda.ron

» Pendant une partie, il consulte des notes prisast d& début officiel de cette ronde, y compris esges
Oracle qui n'ont pas été fournis par un arbitre.

Tout ceci s’applique & n'importe quelle périodecdastruction et de draft dans un tournoi en lim@éi plus est,

aucune note ne peut étre prise au cours d’'un @aftains formats par équipes ont des régles songpitaires sur la
communication qui peuvent modifier la définition alete infraction.
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4.3.

Les notes prises en dehors du match en cours peunvguement étre consultées entre les partiefieent étre en
possession du joueur depuis le début du match.

Exemples

A. Pendant une partie, un joueur consulte des notde gu qui ont été faites avant le tournoi.
B. Un spectateur indique la maniére dont un joueuraigjouer alors que ce dernier n'a rien demandé.

Philosophie

Les tournois évaluent les compétences d’un jouenor sa capacité a suivre des conseils ou desétisins
extérieures. Tout conseil d’ordre stratégique,edegu de construction provenant d’'une source extegireléve du
domaine de I'Outside Assistance.

Les modifications visuelles sur les cartes, indubnbrefs textes qui donnent des informationgégrques
mineures ou des indices, sont acceptées et n@asmbnsidérées comme des notes. Les cartes nenpeuv
cependant pas contenir d’'instructions détailléedeuonseils stratégiques complexes. Le Head Rstd@autorité
finale pour décider quelles cartes et notes sargables pour le tournoi.

L'arbitre peut demander aux spectateurs commetttte infraction de quitter la salle s'ils ne pegent pas au
tournoi.

Tournament Error — Slow Play(rythme de jeu trop lent)

Définition

Pénalité
Warning

Les joueurs qui ne parviennent pas a effectueadisns de jeu dans un temps raisonnable sonssujat Slow
Play. Si I'arbitre pense qu’un joueur joue intentiellement lentement afin de tirer avantage daviad de temps,
le joueur commet l'infraction Cheating - Stallirntg¢he : abus de la limite de temps).

Exemples
A. Un joueur regarde de maniére répétée le cimet@sod adversaire alors que I'état de la partigpa&a
changé.

B. Un joueur note l'intégralité du contenu du decksda adversaire en résolvant Hémorragie des pensées.

C. Lors d'un tournoi qualificatif Pro Tour™, un jouenta pas fini de mélanger alors que 3 minutes sé so
écoulées dans la ronde.

D. Un joueur se leve de sa chaise pour aller voitdssement ou part aux toilettes sans avoir demliandé
permission a un arbitre.

Philosophie

Tous les joueurs doivent jouer suffisamment rapiglenafin que leurs adversaires ne soient pas détsaés par la
limite de temps. Un joueur peut jouer lentemenssaen apercevoir. Un commentaire tel que « Il faehdre une
décision maintenant » est souvent le bienvenuwgtgeerévéler suffisant. Si le joueur continueuejdentement,
une pénalité est nécessaire.

Procédure supplémentaire

On accorde a chaque joueur un tour additionnelléupmtaire si le match atteint la limite de tenfig.y a de
chaque coté de la table plusieurs joueurs jouaméliame manche (comme en Troll & deux tétes), unceul
supplémentaire est accordé a chaque équipe. Qassigoplémentaires sont a utiliser avant que legatare de fin
de ronde ne commence mais aprés qu'un éventuekteugplémentaire se soit écoulé.

Aucun tour additionnel ne doit étre donné si I'atftion est constatée pendant les tours additionbelg/arning est
toujours infligé.
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4.4.

4.5.

suivies)

Si le rythme de jeu trop lent a eu un impact imgatrsur le résultat du match, le Head-Judge penisich
d’augmenter la pénalité.

Tournament Error — Insufficient Shuffling (mélange insuffisant)

Définition

Pénalité
Warning

Un joueur, de maniére non intentionnelle, échom&tanger suffisamment tout ou partie de son deaktade le
présenter a son adversaire. Un deck n’est pas ge&l’arbitre pense qu’un joueur peut connatrpdsition ou la
répartition d’une ou plusieurs cartes dans son.deicle mélange insuffisant est intentionnel, lagor commet
l'infraction Cheating — Manipulation of Game Matas (triche : manipulation des éléments du jeu).

Exemples

A. Un joueur oublie de mélanger sa bibliothéque apvé# cherché une carte dedans.

B. Un joueur cherche une carte dans sa bibliothéqisengufait qu’un seul riffle-shuffle (mélange pokeour
la mélanger avant de la présenter a son adversaire.

C. Un joueur échoue a mélanger de maniére suffisarpartie de son deck révélée durant la résolutioiad
capacité « cascade. »

Philosophie

Les joueurs doivent faire attention a bien mélamger jeu lorsqu’il le faut. lls doivent égalemexatmprendre ce
gue mélanger de maniere aléatoire signifie et poolwdaire. Cependant, comme I'adversaire a |lsibilité de
mélanger le deck aprés que son propriétaire I'angé, la possibilité qu’un joueur en tire un avgatast
minimisée si les procédures de tournoi sont regpsct

A tout moment ol des cartes d’'un deck ont pu &esyméme au milieu d'un mélange, le deck n’est piglangé,
méme si le joueur ne connait les positions queedtundeux cartes. Lorsqu’ils mélangent, les joudoigent faire
attention & ne pas voir de cartes, a ne pas erren@nteurs adversaires ou coéquipiers.

Un joueur doit mélanger son jeu avec des méthodéphes. Faire uniquement des tas en suivant ogiglie n'est
pas considéré comme mélanger de maniére suffidaat@anipulation, la répartition équitable ou lasdement
avant un mélange sont autorisés tant que le decduffsamment mélangé aprés coup. Classer undkckaniére
intentionnelle dans le but d’en tirer un avantagigesa un mélange insuffisant constitue un CheatidMgnipulation
of Game Materials.

Procédure supplémentaire
Mélangez le deck complétement, en tenant compteai®i®ns du deck qui ont pu étre classées au cmita

partie.

Tournament Error — Failure to Follow Official Announcements(instructions officielles non

Définition

Pénalité
Warning

Cette infraction est commise par un joueur quimiemas les instructions données au groupe de peesadont il
fait partie. La plupart du temps, ces annonces@ment les inscriptions, la sécurité ou le lietalwrnoi. Les
instructions spécifiques a une personne et que dethiére n'a pas souhaité suivre sont du dontn&nsporting
Conduct — Major (conduite antisportive : majeure).
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4.6.

4.7.

Exemples

A. Un joueur oublie d’indiquer ses noms, prénoms eténo DCI sur sa liste de deck aprés qu’une annance
été faite a ce sujet.

B. Un joueur fume dans une salle alors que la sigalétprécise que c’est interdit.

C. Un joueur reste dans une salle alors que tousleEsjs ont été priés de sortir.

Philosophie
Les joueurs doivent étre attentifs et suivre latrirctions des officiels afin que le tournoi seadie sans heurts et
gue chacun soit en sécurité.

Tournament Error — Draft Procedure Violation (violation des procédures de draft)

Définition

Pénalité
Warning

Un joueur commet une erreur technique pendant aft. @ela ne couvre pas les tentatives pour mootreegarder
des cartes qui devraient étre cachées, qui reléiedomaine du Cheating — Hidden Information Viat(triche :
violation d'informations cachées).

Exemples

A. Un joueur passe le booster a gauche plutét quidedro
B. Un joueur prend plus de temps qu'il n’y a droit psélectionner une carte.
C. Un joueur sélectionne une carte, la pose sur sadgilcartes draftées puis la reprend ensuite.

Philosophie
Les erreurs survenant pendant un draft sont pextiicbs et peuvent le devenir encore plus si eldesont pas

découvertes immédiatement.

Les annonces d’avant draft ou les régles spéc#igiaetournoi du format peuvent générer des pénalité
additionnelles de Draft Procedure Violation.

Tournament Error — Player Communication Violation (violation des régles de communication)

Définition

Pénalité
Warning

Un joueur enfreint de maniére non intentionnelterkegles de communication (cf. MTR 4.1). Toute afioin
intentionnelle ou tentative de tirer avantage d'anmeur précédemment commise entre dans le cadtaekgting —
Fraud (triche : fraude).

Exemple
A. Un joueur & qui 'on demande combien il a de cagtesnain répond « Trois. » Quelques secondes plus
tard, il s’apercoit gqu’il en a quatre.
B. Une joueuse indique ne pas avoir déja joué deiteceatour-ci, avant qu’on s’apercoive qu’elle avai
oublié qu’elle en avait posé un.

Philosophie

Il est essentiel de communiquer clairement lorgquejoue un tournoi homologué de la DCI. Méme sabcoup de
ces infractions sont intentionnelles, un joueurt f@iwe une erreur légitime d’étourderie. Quelquaencontreuse
gu’elle puisse étre, elle ne doit pas étre sévenep@nalisée. Cette infraction ne s’applique q&a das de

16



4.8.

4.9.

violation des politiques de communication entrgejars et non aux cas généraux de confusion lors de
communication.

Procédure supplémentaire

Si la situation est suffisamment simple pour quoiisse envisager sans risques un retour en angedérangeant
pas de maniére trop importante la partie, I'arhiigat obtenir la permission du Head-Judge de fairenir la partie
au moment ou I'erreur a été commise. Chaque aetitreprise est annulée jusqu’a ce que la partigesggénue au
moment précédant I'erreur. Les cartes incorrectépl@aées en main sont replacées a leur place,lelangone
d’origine (si une carte n'est pas clairement idatile par tous les joueurs, une carte de la mstimléatoirement
choisie a la place). Une fois la partie revenuareigre, la partie reprend depuis cet endroit.

Tournament Error — Marked Cards (cartes marquées)

Définition

Pénalité
Warning

Les cartes d’'un joueur sont marquées ou disposeasdiere distinctive pouvant potentiellement donme
avantage a ce joueur.

Exemples

A. Un joueur a quelques pochettes marquées. Les camésine Montagne, un Hiérarche loxodon et une
Hélice d’éclairs.

B. Un joueur qui joue sans pochettes a plusieursareEmium qui sont aisément identifiables au mitlau
deck.

Philosophie

Les cartes et pochettes se retrouvent souventespendant le déroulement d’un tournoi. Tant quyeueur
n'essaie pas d’en tirer un avantage (ce qui coore$s@a du Cheating — Manipulation of Game Materi@3pudre le
probléme est suffisant dans la plupart des castlhécessaire d'étre conscient que quasimenstrggochettes
peuvent étre considérées comme marquées d’'une maanidél’'une autre. Les arbitres doivent garder adlesprit
lorsqu’ils déterminent si une pénalité doit étritigée. Pour tous les problémes de cartes marqilées,tres
important d’apprendre aux joueurs a mélanger leartes et leurs pochettes avant de mettre leutsscsous
pochettes.

Procédure supplémentaire

Le joueur doit remplacer les pochettes ou les samEriminées par des exemplaires non marqués cirtia ou des
pochettes. Si le joueur n’utilise pas de pochettésait en utiliser pour que les marques ne puispdus se voir. Si
c’est une carte qui s’est abimée au cours du tgueblead-Judge peut choisir de créer une cartemplacement
(proxy) pour le joueur. Si le joueur n'est pas ezsare de trouver des cartes de remplacement,tirpeplacer ces
cartes par des terrains de base pour le restaudwoio S'il fait ce choix, sa liste doit étre chéeg et ce changement
est irréversible, méme si le joueur trouve lesesantécessaires.

S'’il pense que lorsqu’un joueur remarquera unliigique entre les cartes marquées, l'intégritéadedrtie sera
clairement compromise, le Head-Judge peut augmeeter pénalité a Game Loss.

Tournament Error — Deck/Decklist Problem(probléme de deck ou de liste de deck)

Définition

Pénalité
Game Loss

On considére qu’un joueur a un Deck/Decklist Pnobé I'une des conditions suivantes est vérifiée :

e Le deck et/ou la liste de deck contient un nomlbgal de cartes pour le format.
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e Le deck et/ou la liste de deck contient au moires carte illégale pour le format.

* Le nom d'une carte listée n’est pas son hom congblpeut faire référence a plusieurs cartes. Lessrie
personnages de la storyline incomplets (Iégendpkeeswalkers) sont tolérés tant qu’aucune aatrte c
ne fait référence a ce méme personnage dans lafobans ce cas, le nom incomplet fait référencetté
carte, méme si d’autres cartes contiennent le nré&me

» Le contenu du deck et du sideboard qui sont préser correspondent pas a la liste de deck géi a ét
établie.

Pour ce qui est de cette infraction, le sideboataensidéré comme faisant partie intégrante di.d&éicdes cartes
de sideboard sont perdues, prenez en note mafigéimaucune pénalité.

Les erreurs de listage commises par un autre fmaticavant un deck swap (échange de decks egpnellont pas
couvertes par cette section. De telles erreumnsgénéralement corrigées a la discrétion deittaxb

Exemples

Un joueur a 59 cartes dans son deck, mais a lsti@fies sur sa liste de deck.

Un joueur d’un tournoi en Etendu a listé Hypergén@se carte bannie) dans sa liste de deck.

Un joueur a listé 56 cartes, alors que son jeuieoh60 cartes, dont 4 exemplaires de Psychatodistés.
Un joueur a, dans son deck, un Pacifisme qui ajgp&d un adversaire précédent.

Un joueur liste « Ajani » dans un format ou Ajamin@redor et Ajani le Vengeur sont [égaux.

Un joueur qui regarde son sideboard pendant uriie gahoue a le conserver clairement séparé de son
deck.

ETMUOw

Philosophie
Les listes de deck sont utilisées afin de s'assyuerles decks ne sont pas modifiés au cours dumoi. Les

arbitres et les autres membres du staff doivetievei rappeler aux joueurs, avant le début dunoiyt'importance
de rendre une liste de deck légale et de jouer avateck légal.

La DCI recommande que les personnes officiant tegrands tournois vérifient que les listes ségales aussi
vite que possible mais que le Head-Judge attendéhet de la ronde suivante pour infliger toutesdénalités pour
problémes de liste, sauf s'il a des raisons degreqse le deck lui-méme est illégal. Cela permeandemiser
l'impact sur la partie en cours et assure la cofe@eles sanctions si certains joueurs ont terreitmérhatch avant
gue la pénalité ne soit appliquée.

Les noms ambigus ou peu clairs inscrits sur ute fisrmettent potentiellement au joueur de chalegesntenu de
leur deck jusqu’a ce que I'erreur soit découvedrtepénalité pour utilisation d’abréviations quicwrespondent pas
a une seule carte peut étre réduite a Warninglgd¢aétion du Head-Judge si ce dernier estime gstigvident de
quelle carte il s’agit et que le risque potentielndabuser est minime. Pour déterminer si un nomede est
ambigu, I'arbitre peut prendre en compte le fordeats lequel le tournoi se déroule.

Si le sideboard n’est pas conserveé assez loin ckigendant la partie, il devient impossible desiasr de la
légalité du deck. En outre, si des cartes supplémes sont conservées avec le sideboard et gles-@glsont
potentiellement jouables dans le deck du joueles alont considérées comme faisant partie du sitdbo

Procédure supplémentaire

Retirez du deck les cartes illégales pour le foromajui dépassent le nombre maximum d’exemplauesiaé,
corrigez les oublis de de-sideboard, remettez dadsck toute carte manquante (ou une carte delaeprpent
identique) si elle peut étre trouvée, puis modifaeliste de deck pour qu’elle corresponde au @acki modifié. Si
le deck ainsi modifié a trop peu de cartes, ajodtezterrains de base du choix du joueur poundteun nombre
Iégal de cartes. Si le deck et la liste de deckieonent tous les deux des cartes surnumeérairggefegral, trop de
cartes dans le sideboard ou plus que quatre exegagptiune méme carte,) retirez les cartes engroppmmencant
par la fin de la partie appropriée de la liste.

Si le joueur, alors qu’il pioche une main de dépadétouvre un probléme avec son deck et appelleédratement

un arbitre, le Head-Judge peut diminuer la pénalbériger le deck et autoriser le joueur a reprenshe main de
départ avec une carte de moins. Ensuite, le jopeutrcontinuer a déclarer des mulligans s'il lehsote.
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5.

5.1.

5.2.

UNSPORTING CONDUCT (conduite antisportive)

La conduite antisportive est une attitude génani@eut affecter trés négativement un événemeset cqusoit en
termes de sécurité, de respect des regles ou despoib. Une infraction qui n’est pas commise dartsut d’'en tirer
avantage lors d’'une partie reléve généralemera deriduite antisportive. Si elle peut générer wantage dans la
partie en cours, l'infraction doit étre classéesdane autre section.

Il n'est pas nécessaire d'étre inscrit dans lertoupour recevoir une pénalité pour Unsporting GanidSi ce Guide
ne référe qu’'aux joueurs, les autres personnesmEssur le lieu du tournoi telles que les speatat I'équipe
d’organisation ou les arbitres sont tenues d’aloiméme attitude irréprochable que les joueurs.

Il existe une différence entre étre antisportifietpas étre fair-play. Il existe une large zonesdaquelle se classent
les attitudes « compétitives » qui ne sont ni «@Eym ni « fair-play » mais qui ne sont pas pouamai.ik
antisportives. » Le Head-Judge est 'autorité &ngli peut décider de ce qui est ou non antisportif

Les arbitres doivent décrire au joueur incrimirgr@sons qui font que sa conduite est antisporiveattend de ce
joueur qu'il se corrige immédiatement. Toutefols sloivent s’assurer qu’un joueur comprend que aetes
étaient inappropriés, les arbitres doivent en peefieu essayer de calmer les protagonistes efligén les pénalités
gu'apres.

Unsporting Conduct — Minor (mineure)

Définition

Pénalité
Warning

Unsporting Conduct — Minor est une action faite pae personne et qui géne le tournoi ou ses paatits. Le
confort de ces derniers peut étre diminué mai®#trpas nécessaire que ce soit le cas.

Exemples
A. Un joueur est grossier ou vulgaire.
B. Un joueur demande a ce que son adversaire recoa/@énalité alors qu’il n’est pas censé en recevwir
C. Un joueur fait appel au Head-Judge avant méme’qtlitte de salle n’ait rendu son ruling.
D. Un joueur se moque de I'erreur de son adversaire.
E. Un joueur quitte la table en y laissant des ordures

Philosophie

Tous les participants ont le droit d’évoluer dansavironnement sécurisé et agréable. Un partitigaih étre
informé que sa conduite n'est pas acceptable afnla qualité de I'environnement soit sauvegardée.

Procédure supplémentaire

Le joueur doit corriger le probléme immédiatemésas autres pénalités pour Unsporting Conduct — Mim&me si
les causes en sont différentes, seront augmenmégarae Loss. Si un Game Loss est infligé pour mfeadtions
répétées a la fin d'une partie, I'arbitre peut shraile n’infliger la pénalité qu’a la partie suiten

Unsporting Conduct — Major (majeure)

Définition

Pénalité
Game Loss

Les infractions pour Unsporting Conduct — Majorépartissent en trois catégories :

* Ne pas suivre les instructions directes d’un merderBéquipe d’organisation ou d’un arbitre.
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» Proférer des insultes concernant la race, la codkueligion, la nationalité, I'age, le sexe, lendicaps
ou 'orientation sexuelle de la personne.

* Avoir un comportement agressif ou violent mais gieigé envers quelqu’un d’autre ou les possesgiens
quelgu’un d’autre.

Exemples
A. Un joueur continue a regarder une partie plusiminsites aprés que I'on lui ait demandé de quittezdne
de jeu.
B. Un joueur continue a contester le ruling du Headlgduaprés que I'on lui ait signifié d’arréter.
C. Un joueur lance une insulte raciste a son adversair
D. Aprés avoir perdu un match, un joueur jette sefesaur la table et renverse sa chaise de colére.
E. Un joueur ramasse un de ses jetons précédemméts ekle lance a travers la piéce.

Philosophie

L’équipe d’encadrement attend des joueurs qu’ilssdorment a leurs instructions sans qu’elle agtdin d’infliger
un Warning préalable. Cela ne s’applique qu’a destlictions précises et personnelles. Si un jonewuit pas
certaines instructions générales, veuillez vousregfa I'infraction spécifiquement commise ou &dation
Tournament Error — Failure to Follow Official Institions (erreur relative au tournoi - instructiggénérales non
suivies).

Discours haineux et autres insultes envers unetegted class » (minorité reconnue comme protégetapoi
américaine) indiquent un probléme plus profonddpii étre réglé rapidement. Méme si ces discoursoné pas
fondés, des spectateurs et autres personnes mEpenivent étre profondément choqués. D’autresteqied
classes » peuvent exister localement et s'ajoat@xprécédentes.

Les attitudes agressives ne visant personne eisuiet doivent étre contenues. Elles sont génaiptegvent laisser
une impression désagréable persistante aux pers@méggentant le lieu de I'évenement et peuvent enéen
transformer en agressivité ciblée si on ne leooscrit pas rapidement. L’arbitre doit préter aitama ce que, dans
la mesure du possible, la situation ne dégénérdipmst possible que le joueur doive quitter lagadle jeu pour se
voir infliger la pénalité, et qu'il ait besoin d’'unoment pour se calmer. Dans ce cas, du tempsé&upptaire doit
étre accordé.

Procédure supplémentaire

Le joueur doit se corriger immédiatement et daittendre a devoir quitter la salle s'il commet dfas infractions
similaires. De la méme maniere que pour 'augmemates pénalités pour Unsporting Conduct — Misor,
l'infraction est commise a la fin d’'une mancherliiére peut choisir de n'appliquer la pénalité gi@amanche
suivante.

5.3.  Unsporting Conduct — Improperly Determining aWinner (détermination inappropriée d’un
vainqueur)

Définition

Pénalité
Disqualification

Un joueur utilise ou propose d'utiliser une méthadére que le déroulement normal du jeu pour détennte
résultat d’'une manche ou d’'un match.

Exemples

A. Alors que la fin de la ronde a été annoncée, deweyrs dont la partie s’achemine vers un match nul
lancent chacun un dé pour savoir qui va gagneratetm

Un joueur propose de lancer une piéce pour détemenvainqueur d’'un match.

Deux joueurs font un bras de fer pour détermingalgnant du match.

Deux joueurs jouent a pierre papier ciseaux pouideé s'ils vont jouer leur match ou faire match. nu

ocow
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5.4.

5.5.

Philosophie

L'utilisation d’'une méthode aléatoire pour déterartimn vainqueur met en péril I'intégrité du tournoi

Les matchs qui devraient se terminer en match taukaite de la fin de la limite de temps doiveine &nregistrés
comme tels. Les joueurs choisissant une méthoadeoaie pour déterminer I'issue d’'un match nul srjets a cette
pénalité.

Dans la plupart des cas cette pénalité est inflaggedeux joueurs, a moins que le joueur qui seoffrir la
suggestion d’utiliser une méthode aléatoire poterddiner le vainqueur n’appelle I'arbitre immédiatmt.

Unsporting Conduct — Bribery and Wagering(corruption et paris)

Définition

Pénalité
Disqualification

On appelle corruption (bribery) une offre faiteraadversaire pour I'encourager a concéder, acckptaatch nul
ou modifier le résultat d’'une partie, ou I'accefmatd’une telle offre. Veuillez vous référer aux §i@ Tournament
Rules pour une description plus détaillée de cemyappelle la corruption.

On appelle pari (wage, wagering) I'action d’un gpezur ou d’un joueur de miser de I'argent suslis d’'un
tournoi, d’'un match ou de n’importe quelle partierdtournoi ou d’'un match. L’enjeu du pari n’a geessoin d’'étre
monétaire et il n'y a pas besoin de parier sur@opre match pour que I'action soit illégale.

Exemples
A. Dans les rondes suisses d’un tournoi, un joueyrqe® 100 euros a son adversaire pour qu'il conlegde
match.
B. Un joueur propose a son adversaire une carte emgetd’'un match nul.
C. Un joueur propose a son adversaire de concédarecamt« split » (partage des gains).
D. Deux joueurs se mettent d’accord pour que le vaagdu match prenne une carte rare du deck de son

adversaire a la fin du match.
E. Deux spectateurs parient sur le nombre de manclie®pnt nécessaires a la détermination du vainque
d’un match.

Philosophie
Corruption et paris mettent en péril I'intégritéid’tournoi et sont strictement prohibés.

Unsporting Conduct — Aggressive Behavigromportement agressif)

Définition

Pénalité
Disqualification

Un joueur entreprend des actions violentes a l@gd&autrui ou de biens ne lui appartenant pas.

Exemples

Un joueur menace de frapper un de ses adversairesfgse de lui concéder la partie.

Un joueur enléve la chaise sur laquelle un autreyo allait s’asseoir, le faisant tomber par terre.
Un joueur menace un arbitre suite a une décisiarbidiage.

Un joueur déchire une carte appartenant a un putesir.

Un joueur renverse intentionnellement une table.

moow>
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5.6.

Philosophie
La sécurité de chacun sur le lieu d’un tournoidashe importance primordiale. Aucun coup ni tenvati
d’intimidation physique ne sera toléré.

Procédure supplémentaire
L’'organisateur doit s’assurer que I'agresseur guétsalle.

Unsporting Conduct — Theft of Tournament Materal (vol de matériel de tournoi)

Définition

Pénalité
Disqualification

Un joueur dérobe quelque chose faisant partie duntd, comme des cartes ou du matériel de tournoi.

Exemples
A. Un joueur met dans sa poche une carte Magic raraipm qu’il a ouverte dans le pool de cartes disié.
B. Un joueur vole une carte du sideboard de son adivers
C. Un joueur vole un numéro de table utilisé dansigrioi.
D. Un joueur se rend compte qu’il posséde une catte dilversaire précédent mais la cache plutét qle de
signaler a un arbitre.
Philosophie

Les joueurs doivent s'attendre a ce que leurs gegs®s soient protégées en s’inscrivant a un tougnaela ne
leur enléve en rien la responsabilité de fairentitte a leurs affaires, ils sont en droit de temnile tournoi avec le
produit qu’ils ont amené ou qu’on leur a donné. L@ls ne mettant pas en cause de matériel de tosmnbde la
responsabilité de I'Organisateur du tournoi, ménessarbitres sont encouragés a l'aider de tdetemaniéres
possibles.

Procédure supplémentaire
L’'organisateur doit s’assurer que le voleur quitealle.
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6.1.

6.2.

CHEATING (triche)

Cette section traite des infractions commises com@wgltat voulu d’une action effectuée par un jouBans
certain cas, il n’est pas important qu’un avant@igété gagné, mais seulement que I'avantage petemtste. La
philosophie pour toutes ces infractions est la méroe sont des comportements malvenus qui sapetségtité du
tournoi.

Cheating — Stallingiabus de la limite de temps)

Définition

Pénalité
Disqualification

Un joueur joue intentionnellement lentement porgrtavantage de la limite de temps. Si le rythmgeddrop lent
n'est pas fait intentionnellement, veuillez plutdus référer a la section Tournament Error — Slday Rerreur
relative au tournoi : rythme de jeu trop lent).

Exemples

A. Un joueur a deux terrains en main, aucune réetiem@ envisager pour affecter I'état de la pastiprend
trop de temps pour « réfléchir » aux possibilitasgjoffrent a lui afin de perdre le plus de tenpossible.

B. Un joueur a une partie d’avance et ralentit fortethe rythme de jeu de maniére a laisser peu decesaa
son adversaire de revenir.

C. Un joueur jouant lentement conteste auprés du Hadde un Warning pour obtenir plus de temps afin de
prendre une décision.

D. Un joueur dépasse intentionnellement le temps @lfmur présenter son deck avant la troisieme manche
pour rendre plus difficile une victoire de son ageaére.

E. Un joueur qui est en train de perdre une partiensernce a ralentir son rythme de jeu dans le bubaer|
la montre.

Cheating — Fraud(fraude)

Définition

Pénalité
Disqualification

Une personne enfreint, ou déforme, intentionnell@neéen connaissance de cause des regles, presgdur
informations personnelles ou toute autre infornmatigative au tournoi. A noter que la fraude, contanglupart des
triches, n'est déterminée comme telle qu'aprésampiéte approfondie d’'un cas qui ne semble éebade qu’un
Game Play Error (erreur relative au jeu) ou un maamrent Error (erreur relative au tournoi).

De plus, cette pénalité s'applique si un joueurypwcoéquipier) remarque une erreur dans sa fErtie se
manifeste pas immédiatement pour régler le probleme

Un joueur doit commettre intentionnellement uneermpour que l'infraction soit de la Fraude. Pameple, un
joueur ciblant une créature noire avec Terreupa®commis de Fraude s'il a oublié que Terreurené pas cibler
des créatures noires, méme si l'action (jouer Terkait intentionnelle et illégale. C'est de tawde si un arbitre
considére qu'il ou elle en était conscient et egpgue son adversaire ne s'en rende pas compte.

Il n'est pas nécessaire d'étre joueur pour comenette Fraude. Plus spécifiquement, on attend depugaers
observant une partie qu'ils signalent les probléeneppellent un arbitre si besoin.

Exemples

A. Un joueur s’inscrit dans un tournoi sous un faurmrau numéro DCI dans le but de manipuler les
classements a son avantage.
B. Un joueur remet de faux résultats de match a uitrardpres la fin du match.
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6.3.

6.4.

Un joueur ment a un arbitre pour gagner un avarwageonserver un avantage existant.

Un joueur ment a son adversaire a propos de satsptg vie.

Un joueur apercoit son adversaire ou un coéquguermettant une action illégale mais n’appelle pas
I'arbitre dans la mesure ou c’est a son avantage.

F. Un spectateur donne de fausses informations afiaebpour aider un autre joueur a tricher.

G. Un joueur qui s’apercoit qu’'un adversaire a trigé deck et a ensuite mélangé de maniére insuffisante
décide de mélanger en faisant des tas pour dééaireplutdt que d’appeler un arbitre.

moo

Cheating — Hidden Information Violation (violation d’informations cachées)

Définition

Pénalité
Disqualification

Un joueur, un spectateur ou tout autre particigamb tournoi cherche a obtenir des informationshguui étaient
pas connues ou révele des informations qu'il n&lpalroit de révéler dans le but d’en tirer avgetat ce
intentionnellement et illégalement. Un joueur néanenis aucune infraction si I'information lui a ét&vélée
accidentellement par un adversaire. Un joueur a&armwn plus obligation d’en avertir son adversaet que la
tentative d’en tirer avantage ne prend pas trohgs. Notez qu’en général, les joueurs sont adéter révéler des
informations qui sont cachées de leurs adversaimeins que cela soit explicitement interdit parrigles du jeu

ou du format.

Exemples
A. En Booster Draft, un joueur montre intentionnellamne carte qu’il a draftée a un autre joueur@aus
du draft.

B. En Booster Draft, un joueur regarde intentionnetlaties cartes que son voisin drafte.
C. Un joueur regarde intentionnellement le recto detes du deck de son adversaire pendant qu’il gélan
ce deck.

Cheating — Manipulation of Game Materialgmanipulation des éléments du jeu)

Définition

Pénalité
Disqualification

Un joueur manipule physiquement et illégalementé&éments du jeu (cartes, dés, pochettes, etcr)tpoter d’en
tirer un avantage.

Exemples

A. Un joueur réordonne certaines cartes de son dedape qu’il cherche dans sa bibliothéque et ne mg&la
pas suffisamment aprés coup.

Un joueur marque chacune de ses lles avec un congld dans un coin de la pochette.

Un joueur pioche des cartes supplémentaires pendason adversaire ne regarde pas.

Un joueur rajoute des cartes a son pool en page#és

oom
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APPENDICE A — REFERENCE RAPIDE DES PENALIT ES

Infraction
Game Play Errors
Missed Trigger Warning
Failure to Reveal Game Loss
Looking at Extra Cards Warning
Drawing Extra Cards Game Loss
Improper Drawing at Start of Game Warning
Game Rule Violation Warning
Failure to Maintain Game State Warning
Tournament Errors
Tardiness Game Loss
Outside Assistance Match Loss
Slow Play Warning
Insufficient Shuffling Warning
Failure to Follow Official Announcements Warning
Draft Procedure Violation Warning
Player Communication Violation Warning
Marked Cards Warning
Deck/Decklist Problem Game Loss
Unsporting Conduct

Unsporting Conduct — Minor Warning
Unsporting Conduct — Major Game Loss

Improperly Determining a Winner

Disqualification

Bribery and Wagering

Disqualification

Aggressive Behavior

Disqualification

Theft of Tournament Material

Disqualification

Cheating

Stalling

Disqualification

Fraud

Disqualification

Hidden Information Violation

Disqualification

Manipulation of Game Materials

Disqualification
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APPENDICE B — CHANGEMENTS PAR RAPPORT AUX VERSIONS PRECEDENTES

20 septembre 2011
Général: Mise a jour de I'URL des documents de tournois.
3.4: Déplacement de l'instant & considerer pour detenmun DEC vers le début de I'instruction qui aduit a la
pioche.
4.9: Rétablissement de la ligne indiquant de ne pasliz&r la perte de cartes du sideboard.
4.9: Permet de trouver des cartes perdues avant didiendal liste de deck pour coller au deck.

20 juin 2011
Général : Mise a jour des références au Judging at Regitar R
3: Déplacement de la section sur les infractionfesuwleux joueurs sont responsables vers 3.6.
3.6: Clarifie qu’un choix illégal fait pour un permarteest traité comme si aucun choix n’avait été fait
4.9: Gros changement, les listes de deck sont maintéaajours modifiées pour coller au deck.
5.3: Utiliser une méthode aléatoire pour déterminde shatch est joué ou non a été ajouté aux exemples
20 mars 2011
3.2: Suppression d’'un qualificatif sans intérét.
3.4: Modification de « zone précédente » en « bonme zopour corriger les cas ou la carte va dansala plutét que
dans une autre zone.
4.9: Clarification du phrasé.
20 décembre 2010
1.2: Suppression de I'information obsoléte relativdfatique des infractions répétées peuvent mefebDd).
3.4: Ajout du fait qu’une résolution dans un ordredmect menant & une pioche de cartes ne constisiempcas de
DEC.
4.2: Clarification quant au fait que I'Oustside Asaiste peut se produire pendant un draft.
4.7 Autorisation de back up lors des Communicatiool&tions.
6.3: Il ne s’agit pas d’Hidden Information Violatiougnd un joueur cherche a obtenir des informatiam$ug étaient
déja connues auparavant.
20 septembre 2010
3.2: L’'exemple concernant I'Obscur confident a étééetar il portait a confusion.
3.4: L’infraction vérifie d’abord si d'autres GPE oétté commis, afin de déterminer s'il y avait unea@etreur.
3.4: Diminution de I'infraction si la carte incriminésst connue de tous les joueurs.
3.6: Retrait de la ligne traitant du cas d’un jouesiratrouvant avec trop de cartes en main, ce aeas #ité de maniere
plus appropriée autre part.
4.9: L'utilisation de noms de personnages incomplstsatorisée.
4.9: Clarification du fait que l'infraction ne prenépen compte les erreurs de listage commises paires
participants.
4.9: La maniere de présenter ce qu'il faut faire quanest en présence d’une liste de deck illégéke glarifiée.
20 juin 2010
Général: Les pénalités et procédures relatives au REL Regut été supprimées.
Général: Les sections « Pénalité » s’appellent désorm&meédure supplémentaire ».
Général: Les pénalités Match Point ont été supprimées.
1.4: Supprimé. Les augmentations a Game Loss sontrdésodécrites dans les sections appropriées.
3.4: La définition a été modifiée afin d’englober quets cas supplémentaires. Concentrez-vous surdéta partie
juste avant l'infraction.
4.4: Les références a l'aléatoire ont été corrigéeefrences au mélange, dans le cas ou il étesitiqun de
manipulation de cartes.
4.6: Désormais un Warning au REL Competitive. Touessgénalités aux REL Competitive et Professionat so
désormais les mémes.
4.9: lllegal Decklist, Deck/Decklist Mismatch et LdStdeboard ont été refondus en une seule sectiqurofrar
Registration of Card Pool a été supprimé.
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APPENDICE C — RULE ENFORCEMENT L EVELS DES TOURNOIS DE CERTAINS PREMIERE PROGRAMS

Event REL
Friday Night Magic Regular
Game days Regular
Grand Prix Day 1 Competitive

Grand Prix Day 2

Professional

Grand Prix Trial Competitive
(Format-Specific) Championship Competitive
Launch Party/Release Event Regular

Nationals Championship Competitive
Nationals Qualifier Competitive
Prerelease Regular
Pro Tour Professional
Pro Tour Qualifier Competitive
Regional Championship Competitive
The Limits/Finals Store Qualifier Regular
The Limits/Finals Regional Qualifier Competitive
The Limits/The Finals Competitive

World Championships

Professional

Traduction francaise : Kevin Desprez, David Gual@téphane Guilbert, Daniel Kitachewsky, Alexis s&sPierre Laquerre

Toutes les marques déposées sont la propriété zerdgiof the Coast LLC aux U.S.A. et dans les ayteys. ©2011 Wizards.
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