Magic: The Gathering – Policy degli Inviti agli Eventi Premier

Stagione Agonistica DCI 2010
Ultimo aggiornamento 1 febbraio 2010
Introduzione

Questo documento tratta inviti e criteri di ammissione ai tornei Premier di Magic: The Gathering® per la stagione 2010 e per i relativi tornei di qualificazione. Non tratta invece i tornei che si svolgeranno durante le stagioni 2011 e successive. Puoi trovare la versione più aggiornata di questo documento sul sito thedci.com/docs.

Questo documento viene tradotto in diverse lingue. Se esiste una differenza tra la versione inglese e una versione tradotta, i partecipanti ai tornei devono fare riferimento alla versione inglese per qualsiasi dubbio relativo all’interpretazione delle regole.

Wizards of the Coast ha il diritto, a propria discrezione, di modificare questo documento in qualsiasi momento, senza preavviso.

La traduzione di questo documento è stata realizzata dagli arbitri italiani. Puoi trovare le traduzioni aggiornate di questo documento e degli altri documenti di regole nella sezione “Download” del sito degli arbitri italiani www.italianmagicjudges.net
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STAGIONE AGONISTICA

Ogni stagione agonistica di Magic™ comincia il giorno dopo la fine del precedente Campionato Mondiale e termina l’ultimo giorno del Campionato Mondiale successivo. Tutti i tornei compresi in quel periodo di tempo compongono una stagione agonistica.

Esempio

La stagione 2010 inizia il giorno dopo la fine del Campionato Mondiale 2009 e termina l’ultimo giorno del Campionato Mondiale 2010. Se un torneo si dovesse svolgere durante lo stesso fine settimana del Campionato Mondiale 2010, questo torneo verrà considerato parte della stagione agonistica 2010.
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AMMISSIBILITA’ AI TORNEI

I giocatori sotto sospensione da parte della DCI™ non sono ammessi a partecipare ai tornei sanzionati DCI o a ricevere inviti a tornei in base alla loro classifica. Se un giocatore risulta sospeso quando vengono pubblicate le classifiche DCI, quel giocatore non verrà incluso e non riceverà inviti o bye basati su quelle classifiche.

Le liste degli inviti ai tornei sono pubblicate sul sito wizards.com. Gli inviti non verranno assegnati finché i report dei tornei non saranno stati ricevuti e controllati. Se un ufficiale di torneo assegna per errore un invito per qualsiasi motivo, Wizards of the Coast e DCI hanno il diritto, a loro sola discrezione, di annullare qualsiasi invito o premio di un evento. In caso di investigazione, gli inviti possono essere annullati da parte della DCI. Queste decisioni sono definitive e inappellabili.

Alcune persone possono non essere ammesse a partecipare ai tornei sanzionati DCI a seconda dell’azienda per la quale lavorano. Controlla le Regole di Torneo di Magic per maggiori dettagli.

I tornei sono divisi in “Open” e “A Inviti”. Qualsiasi giocatore può partecipare a un torneo Open a patto che soddisfi i vincoli geografici, di età, di stato di Amatore o qualsiasi altro vincolo aggiuntivo indicato nella descrizione di quel torneo Open.
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AMMISSIBILITA’ IN BASE ALLA RESIDENZA

Molti tornei descritti in questo documento (come i Nazionali e/o i Tornei di Qualificazione per i Nazionali) hanno delle restrizioni sulla residenza, che determinano chi è ammesso a partecipare a quei tornei.

Per giocare i Tornei di Qualificazione per i Nazionali o per poter ricever un invito ai Nazionali di una nazione (e per essere considerato nelle classifiche nazionali o geografiche per l’assegnazione degli inviti ai Campionati Nazionali di una nazione o ai Campionati Mondiali) nella stagione 2010, un giocatore deve:

· essere cittadino di quella nazione, oppure

· avere residenza in quella nazione dal 1 gennaio 2010
L’attuale nazione di residenza di un giocatore, al fine dell’ammissibilità a giocare i Tornei di Qualificazione per i Nazionali o per poter ricever un invito ai Nazionali di una nazione (e per essere considerato nelle classifiche nazionali o geografiche per l’assegnazione degli inviti ai Campionati Nazionali di una nazione o ai Campionati Mondiali), viene determinata il 1 gennaio 2010. Quella nazione è la nazione indicata nell’indirizzo del giocatore negli archivi DCI.

Se un giocatore vuole cambiare la propria nazione per poter essere ammesso ai Tornei di Qualificazione per i Nazionali e/o i Nazionali di una nazione (e per essere considerato nelle classifiche nazionali o geografiche per l’assegnazione degli inviti ai Campionati Nazionali di una nazione o ai Campionati Mondiali), il giocatore deve seguire le istruzioni indicate nella Sezione sugli Appelli (Sezione 11) di questo documento.

Alcune motivazioni possibili per cambiare la nazione di un giocatore sono:

· Un giocatore è cittadino di due nazioni diverse e vuole cambiare la sua ammissibilità ai tornei dalla nazione indicata nel suo indirizzo all’altra nazione possibile
· Un giocatore ha cambiato indirizzo prima del 1° gennaio 2010 e non ha aggiornato l’indirizzo negli archivi DCI entro il 1° gennaio 2010.

Nella stessa stagione, un giocatore può partecipare ai Tornei di Qualificazione per i Nazionali e/o ricevere un invito per i Nazionali di una sola nazione.

Per domande su queste regole, contatta il DCI Policy Manager, scott.larabee@wizards.com
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PREMI

Eventi Premier e/o l’appartenenza al Pro Players Club possono far vincere denaro o viaggi, in base alle condizioni indicate in questo documento e in qualsiasi altro documento di policy della Wizards.

Se un giocatore vince un viaggio e successivamente viene sospeso dalla DCI, prima e durante il torneo per cui ha vinto il viaggio, il giocatore (1) non può competere nel torneo e(2) perde il diritto al viaggio.

Un membro DCI può ricevere questi premi se:

· Ha giocato in uno specifico torneo e la sua posizione finale lo ha portato a vincere quel premio, in base alle Regole di Torneo DCI, oppure

· Appartiene a un livello del Pro Players Club tale da ricevere quel premio

Premi in denaro e viaggi vinti ai seguenti eventi vengono assegnati dall’ufficio americano di Wizards of the Coast, LCC:

· Pro Tour e Campionato Mondiale (eventi principali)

· Grand Prix in America del Nord, America Latina e Giappone (eventi principali)

· Campionati Nazionali in America del Nord, America Latina e Giappone (eventi principali)

· Pro Tour Qualifier in America del Nord, America Latina e Giappone

Nota: i premi in denaro a questi eventi vengono assegnati in dollari.
Premi in denaro e viaggi vinti in base al Pro Players Club vengono assegnati dall’ufficio americano di Wizards of the Coast, LCC I premi in denaro vengono pagati in dollari.

Premi in denaro e viaggi aerei vinti in Europa o in Asia (Giappone escluso) vengono assegnati dagli uffici locali di Wizards of the Coast. Per maggiori informazioni sui premi in queste regioni, contatta l’ufficio locale di Wizards of the Coast. Vai all’Appendice B per i contatti.

Un membro DCI che vince un premio deve richiedere il premio entro 1 anno dal giorno dell’evento in cui ha giocato, altrimenti non potrà più essere richiesto.

Un membro DCI che vince un viaggio deve concordare il viaggio con Wizards of the Coast, LCC almeno 30 giorni prima del primo giorno dell’evento per cui ha vinto il viaggio. I viaggi non richiesti entro questa data non potranno più essere richiesti.

Puoi trovare informazioni su come richiedere il tuo premio in denaro o viaggio in base al Pro Players Club su:

http://www.wizards.com/Magic/Magazine/Article.aspx?x=protour/playersclub/guidelines
Puoi trovare informazioni su come richiedere il tuo viaggio vinto a un Pro Tour Qualifier in America del Nord, America Latina o Giappone su:

http://www.wizards.com/Magic/Magazine/Article.aspx?x=protour/default/travelawardletter
Tutte le altre nazioni gestiscono i viaggi in maniera differente. Contatta il tuo ufficio locale Wizards of the Coast per maggiori dettagli. Vedi:

EUROPA: http://ww2.wizards.com/Company/Info/default.aspx?doc=Europe
ASIA (tranne Giappone): http://ww2.wizards.com/Company/Info/default.aspx?doc=Asia
Wizards of the Coast, LCC ha il diritto, a sua sola discrezione, di modificare le strutture di assegnazione dei premi e di sostituire qualsiasi premio con altri premi.

Tutti i premi sotto forma di viaggio devono rispettare le seguenti condizioni:

· I viaggi non sono trasferibili, negoziabili o scambiabili con altri premi, se non da parte di Wizards of the Coast.

· Un giocatore può vincere un solo viaggio per Pro Tour. Se un giocatore ha già vinto un viaggio per un Pro Tour, tutti i successivi viaggi che vincerebbe vengono annullati.

· Le eventuali tasse sono di responsabilità dei vincitori dei premi o dei viaggi.

· Prima di ricevere il premio sotto forma di viaggio, il vincitore del Pro Tour Qualifier deve, tra le altre cose, inviare a Wizards of the Coast, LCC (1) il modulo “Consent and Release Agreement” firmato, (2) l’appropriato modulo per le tasse, (3) un documento di identità e (4) qualsiasi altro documento richiesto da Wizards.

· Un premio sotto forma di viaggio aereo è un (1) biglietto di andata e ritorno, con una compagnia aerea scelta da Wizards o da un suo rappresentante, dal principale aeroporto vicino alla città del vincitore alla città nella quale si svolge il torneo per cui è stato vinto il viaggio aereo, nel periodo in cui si svolge tale torneo o campionato.

· Il vincitore del viaggio aereo dichiara di rispettare tutte le indicazioni di Wizards per aiutare Wizards o un suo rappresentante a prenotare il biglietto aereo.

· Wizards o un suo rappresentante prenoterà il biglietto aereo in un periodo che comprende il torneo o campionato.

· Costi per alloggio, pasti, mance, trasporti su terra e tasse legati a cambi di prenotazione del volo e ogni altra tassa, costo o spesa è a carico del giocatore.

· Il viaggio deve essere effettuato nelle date scelte da Wizards, altrimenti il premio viene annullato.

· Il vincitore non può modificare la prenotazione del volo senza l’autorizzazione scritta di Wizards.

· Specifiche date di viaggio e particolari tratte aeree possono essere scelte, in base alla disponibilità.

· I minorenni (cioè i giocatori che hanno meno di 18 anni) che vincono un Pro Tour Qualifier non possono ricevere come premio il viaggio aereo. Al posto del biglietto aereo, i minorenni ricevono un “Premio Equivalente in Denaro”, pari al costo del biglietto di andata e ritorno per il Pro Tour per cui si sono qualificati, determinato da Wizards a sua sola discrezione. Questo premio viene dato solo nel caso in cui il giocatore si presenti al Pro Tour in questione e si iscriva. Il premio equivalente in denaro per i minorenni viene pagato dopo il Pro Tour, insieme all’eventuale vincita del Pro Tour.

Per ulteriori informazioni sui premi in viaggio, vai su

http://www.wizards.com/Magic/Magazine/Article.aspx?x=protour/default/travelawardletter
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INVITI BASATI SULLE CLASSIFICHE

Per alcuni tornei vengono assegnati inviti basati sulle classifiche DCI. Questi inviti prendono in considerazione le classifiche DCI calcolate sei settimane prima del torneo (eccezione: i Campionati Nazionali). Le classifiche usate sono le classifiche del primo mercoledì che sia almeno sei settimane prima del giorno finale del torneo in questione (eccezione: i Campionati Nazionali).

Tutti i Campionati Nazionali a inviti prevedono inviti basati sulle classifiche DCI del 2 giugno 2010, indipendentemente dalla data del Campionato Nazionale.

Esempi

· Il Pro Tour – San Diego 2010 si svolgerà dal 19 al 21 febbraio 2010. Il primo mercoledì che sia almeno sei settimane prima del torneo è mercoledì 6 gennaio 2010. I punteggi DCI in quella data saranno usati per determinare gli inviti basati sui punteggi per il Pro Tour – San Diego 2010.

· Il Campionato Nazionale 2010 di una nazione si svolgerà il 26 e il 27 giugno 2010; il Campionato Nazionale 2010 di un’altra nazione si svolgerà il 24 e il 25 luglio 2010. Le classifiche DCI calcolate il 2 giugno 2010 saranno usate per determinare gli inviti basati sulle classifiche per entrambi questi Campionati Nazionali.
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INVITI

Gli inviti assegnati con i metodi descritti in questo documento sono assegnati ufficialmente solo dopo verifica dei risultati e dei report inviati dagli organizzatori, mediante l’utilizzo di file e di moduli richiesti da Wizards of the Coast, LCC.

Gli inviti ricevuti con i metodi descritti in questo regolamento non possono scalare a un altro giocatore o squadra, tranne quando chiaramente indicato in questo regolamento. Gli inviti devono essere usati per il torneo per il quale sono stati ricevuti e non possono essere usati per eventi successivi. Il diritto di partecipare a un torneo è subordinato ai criteri di ammissibilità per quello stesso torneo e all’invio di una scheda partecipante firmata. Wizards of the Coast ha il diritto di assegnare, limitare o ritirare uno o tutti gli inviti in qualsiasi momento, a propria discrezione.
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PUNTI PRO

I punti Pro vengono assegnati ai giocatori in base alla loro posizione finale a Pro Tour, Grand Prix, Campionati Nazionali a inviti e Campionati Mondiali. I punti Pro vengono usati per calcolare la classifica professionistica (vedi Sezione 8 – Classifica Professionistica).

I punti Pro vengono assegnati ufficialmente il giorno finale di un torneo, dopo che la classifica finale è stata calcolata, ma prima che gli inviti scalino, dove applicabile. Solo i giocatori che effettivamente partecipano a un torneo possono ottenere punti Pro per quel torneo.

I punti Pro vengono assegnati in base alla seguente tabella:

Grand Prix

	Posizione
	Punti

	1
	10

	2
	8

	3–4
	6

	5–8
	5

	9–12
	4

	13–16
	3

	17-32
	2

	33–64
	1


Campionato Nazionale a inviti
	Posizione
	Punti

	1
	10

	2
	8

	3–4
	6

	5–8
	4

	9–12
	2

	13–16
	1


Pro Tour - Individuale

	Posizione
	Punti

	1
	25

	2
	20

	3–4
	16

	5–8
	12

	9–16
	8

	17–24
	7

	25–32
	6

	33–64
	5

	65–100
	4

	101–200
	3

	201+
	2


Pro Tour – Two-Headed Giant

	Posizione
	Punti

	1
	

	2
	

	3–4
	

	5–8
	

	9–15
	

	16–25
	

	26–40
	

	41–60
	

	61–100
	

	101+
	



Campionato Mondiale - Individuale
	Posizione
	Punti

	1
	25

	2
	20

	3–4
	16

	5–8
	12

	9–16
	8

	17–24
	7

	25–32
	6

	33–64
	5

	65–100
	4

	101–200
	3

	201+
	2



Campionato Mondiale - Squadre
	Posizione
	Punti

	1
	6

	2
	5

	3–4
	4

	5–8
	3

	9–12
	2

	13-16
	1
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CLASSIFICA PROFESSIONISTICA

Dopo ogni Grand Prix, Pro Tour, Campionato Nazionale a inviti e Campionato Mondiale, i giocatori vengono classificati in base ai punti Pro accumulati ai Grand Prix, Campionati Nazionali a inviti e Pro Tour (fino al Campionato Mondiale incluso) dall’inizio della stagione. Questa classifica è chiamata Classifica Professionistica.

La Classifica Professionistica è utilizzata per determinare il Giocatore Professionista dell’Anno, il Debuttante dell’Anno e il livello nel Pro Players Club.

Il livello nel Pro Players Club viene utilizzato per assegnare inviti o bye a determinati eventi. In questi casi, i giocatori ricevono inviti o bye in base al livello nel Pro Players Club il primo giorno dell’evento.

Puoi trovare Informazioni sul Pro Players Club su
http://www.wizards.com/Magic/Magazine/Article.aspx?x=protour/playersclub/guidelines
9
GIOCATORE PROFESSIONISTA DELL’ANNO

Il giocatore con più punti Pro al termine di una stagione viene eletto Giocatore Professionista dell’Anno. Nel caso di una situazione di parità, il Giocatore Professionista dell’Anno viene determinato con un singolo incontro.
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DEBUTTANTE DELL’ANNO

Il giocatore con più punti Pro alla fine della stagione agonistica che non abbia mai partecipato ad un Pro Tour o Campionato Mondiale nelle stagioni precedenti viene eletto Debuttante dell’Anno. Nel caso di una situazione di parità, il Debuttante dell’Anno viene determinato con un singolo incontro.
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APPELLI

Se un giocatore è convinto che un errore nei suoi risultati ai tornei sia stato la causa del mancato ottenimento di un invito a un torneo o la perdita di bye a un Grand Prix, può inviare un appello formale alla DCI.

Appelli sui punteggi

Gli appelli sui punteggi validi per determinare inviti devono essere ricevuti in forma scritta non più tardi di quattro settimane prima della data dell’evento al quale si riferiscono.

Per inviare un appello sui punteggi:

Vai su https://webapp.wizards.com/login.aspx?target=personal. Dopo aver effettuato il login, clicca su “Appeals” e compila il modulo (oppure manda una e-mail al Player Coordinator della tua regione se hai bisogno di una traduzione – vedi Appendice B per i contatti).

Appelli sul livello nel Pro Players Club

Gli appelli sul livello nel Pro Players Club valido per determinare inviti o bye devono essere ricevuti in forma scritta non più tardi di dieci giorni prima della data dell’evento al quale si riferiscono.

Per inviare un appello sul livello nel Pro Players Club:

Vai su https://webapp.wizards.com/login.aspx?target=personal. Dopo aver effettuato il login, clicca su “Appeals” e compila il modulo (oppure manda una e-mail al Player Coordinator della tua regione se hai bisogno di una traduzione – vedi Appendice B per i contatti).

Appelli sull’ammissibilità in base alla residenza

Gli appelli per cambiare la nazione di residenza di un giocatore, al fine di poter partecipare ai Tornei di Qualificazione per i Nazionali o per poter ricever un invito ai Nazionali di una nazione (e per essere considerato nelle classifiche nazionali o geografiche per l’assegnazione degli inviti ai Campionati Nazionali di una nazione o ai Campionati Mondiali) devono essere ricevuti in forma scritta non più tardi di quattro settimane prima della data dell’evento al quale si riferiscono.

Per inviare un appello sull’ammissibilità in base alla residenza:

Vai su https://webapp.wizards.com/login.aspx?target=personal. Dopo aver effettuato il login, clicca su “Appeals” e compila il modulo.

Gli appelli non possono far riferimento a tornei i cui report non sono stati inviati correttamente e in tempo alla DCI per essere inclusi nel calcolo delle classifiche.

Puoi trovare maggiori informazioni sugli appelli su

http://www.wizards.com/default.asp?x=dci/appeals.

La decisione di Wizards sui ricorsi è definitiva e inappellabile.
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CAMPIONATO MONDIALE

Il Campionato Mondiale è l’evento di più alto livello di Magic: The Gathering e si svolge al termine di ogni stagione agonistica. Il Campionato Mondiale è un torneo a inviti.

Criteri di invito

La lista degli inviti per ogni Campionato Mondiale comprende i seguenti giocatori:

· Il Campione Mondiale in carica

· I primi 8 classificati del precedente Campionato Mondiale

· Il Giocatore Professionista dell’Anno 2009
· Per le nazioni in cui si svolge un Campionato Nazionale a inviti, i membri di ogni squadra nazionale, compresa la loro riserva (vedi sotto, “Composizione della squadra nazionale”)

· Per le nazioni in cui si svolge un Campionato Nazionale Open, il vincitore del Campionato Nazionale (vedi sotto, “Inviti ai Mondiali assegnati a un Campionato Nazionale Open”)

· I giocatori con livello 3 o superiore nel Pro Players Club. I giocatori con livello 3 possono partecipare solo a un Pro Tour e/o Campionato Mondiale nella stessa stagione, a loro scelta.
· I primi 25 giocatori della classifica Total della regione APAC

· I primi 25 giocatori della classifica Total della regione Giappone

· I primi 25 giocatori della classifica Total della regione Europa

· I primi 25 giocatori della classifica Total della regione America Latina

· I primi 25 giocatori della classifica Total della regione America del Nord

· I partecipanti del Campionato 2010 Magic Online

Puoi trovare la lista delle nazioni che formano ogni regione nell’Appendice C.

Composizione della Squadra Nazionale

Ogni nazione in cui si svolge un Campionato Nazionale a inviti può schierare una squadra nazionale. I membri di una squadra nazionale riceveranno inviti per il Campionato Mondiale. Il metodo usuale per determinare i membri della squadra è proclamare i primi 3 classificati del Campionato Nazionale squadra nazionale; il quarto classificato è la riserva e riceve un invito al Campionato Mondiale (per determinare il terzo e il quarto classificato, deve essere giocata la finale per il terzo e il quarto posto).

In circostanze straordinarie, la DCI può permettere che la squadra nazionale venga scelta in modo diverso da quanto sopra esposto. Grazie a questo permesso, la squadra nazionale può essere composta da giocatori che si sono piazzati al di sotto del terzo posto. Tali giocatori possono diventare membri della squadra nazionale solo se il comitato organizzatore del Campionato Nazionale presentano adeguata documentazione scritta attestante che l’invito è stato offerto, in ordine di classifica, a ciascuno dei giocatori che ha terminato il torneo in posizione di classifica più bassa del terzo posto e più alta del giocatore invitato. Tale documentazione scritta deve comprendere le dichiarazioni firmate dei giocatori che hanno ceduto il proprio posto nella squadra nazionale. Il comitato organizzatore può scalare quanto necessario nella classifica finale per schierare una squadra nazionale completa. Tutte le rinunce all’ invito dovranno pervenire, in forma scritta, al coordinatore dei giocatori non più tardi di tre settimane prima del primo giorno di iscrizione ai Campionati Mondiali (18 novembre 2010). Le rinunce scritte possono anche essere inviate direttamente al Policy Manager DCI (Scott.Larabee@wizards.com).
Nel caso in cui si presentino meno di tre membri della squadra nazionale al Campionato Mondiale, la DCI metterà insieme una squadra nazionale completa, composta dai tre giocatori meglio classificati al loro Campionato Nazionale che siano anche qualificati per il Campionato Mondiale (i giocatori che non hanno partecipato al proprio Campionato Nazionale vengono considerati come ultimi classificati nel loro Campionato Nazionale; in caso di parità viene considerato il numero di punti Pro). I giocatori scelti in questo modo dalla DCI per formare la squadra nazionale possono vincere premi in denaro e punti Pro nella parte a squadre del Campionato Mondiale.

I giocatori che cedono il proprio posto nella squadra nazionale non possono partecipare al Campionato Mondiale di quell’anno. I tre membri di ogni squadra nazionale potranno vincere punti nella competizione a squadre del Campionato Mondiale e sono ammessi a partecipare come una squadra di quattro persone durante la parte a squadre del Campionato Mondiale. Solo i tre membri della squadra nazionale possono ricevere premi in denaro e punti Pro nella parte a squadre del Campionato Mondiale.

Se una nazione vuole schierare una squadra nazionale scelta con criteri diversi da quelli usuali esposti sopra, il comitato organizzatore del Campionato Nazionale di quella nazione deve presentarne richiesta al Policy Manager DCI (Scott.Larabee@wizards.com) almeno tre settimane prima del Campionato Mondiale (18 novembre 2010), in modo da ottenere il permesso.

Inviti ai Mondiali assegnati a un Campionato Nazionale Open

Diversamente dai campionati Nazionali a inviti, i Campionati Nazionali Open assegnano l’invito solo al vincitore.

Se il vincitore di un Campionato Nazionale Open sceglie di non partecipare al Campionato Mondiale, l’invito non scala a nessun altro giocatore.

Le nazioni in cui si svolge un Campionato Nazionale Open non hanno il diritto di partecipare alla parte a squadre del Campionato Mondiale.
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CAMPIONATO NAZIONALE

Il Campionato Nazionale è il torneo di più alto livello di una singola nazione. I Campionati Nazionali eleggono le squadre nazionali, le quali vengono invitate al Campionato Mondiale. La maggior parte dei Campionati Nazionali è a inviti; solo alcuni sono Open.

Ammissibilità in base alla residenza
A ogni Campionato Nazionale possono partecipare solo i membri DCI cittadini di quella nazione o che sono residenti in quella nazione dal 1° gennaio dell’anno in cui si svolge il Campionato Nazionale. Leggi la Sezione 3 – Ammissibilità in base alla residenza, per maggiori informazioni.
Un giocatore può partecipare a un solo Campionato Nazionale per stagione. Se un giocatore partecipa a un Torneo di Qualificazione per i Nazionali (o qualsiasi altro torneo che mette in palio inviti al Campionato Nazionale) di una nazione, non può partecipare a un Torneo di Qualificazione per i Nazionali o al Campionato Nazionale stesso di un’altra nazione fino alla stagione successiva. Leggi la Sezione 3 – Ammissibilità in base alla residenza, per maggiori informazioni.
Criteri di invito (Campionati Nazionali Open)

· Nelle nazioni in cui si svolge un Campionato Nazionale Open, tutti i giocatori che rispettano i requisiti di ammissibilità indicati sopra possono partecipare al Campionato Nazionale

Criteri di invito (Campionati Nazionali a inviti)

Nelle nazioni in cui si svolge un Campionato Nazionale a inviti, la lista degli inviti comprende i seguenti giocatori:

· Il Campione Nazionale in carica.

· I membri della squadra nazionale in carica, compresa la riserva (i giocatori che hanno partecipato come Squadra Nazionale ai Campionati Mondiali dell’anno precedente).
· Il Campione del Mondo 2009 (se risiede nella nazione).

· Il Giocatore Professionista dell’Anno 2009 (se risiede nella nazione).

· I giocatori (di quella nazione) con livello 2 o superiore nel Pro Players Club.

· I vincitori di inviti in Tornei di Qualificazione per i Nazionali.

· I primi 20, 35, 75 o 100 giocatori della classifica Total della nazione. Il numero di giocatori invitati in questo modo (20, 35, 75 o 100) dipende dal numero totale di giocatori di Magic in quella nazione. (vedi sotto), determinato dagli ufficiali DCI dell’ufficio regionale di quella nazione.
Inviti basati sulle classifiche

· Le seguenti nazioni prevedono 100 giocatori invitati in base ai punteggi DCI Total: Canada, France, Italy, Spain, United States.
· Le seguenti nazioni prevedono 75 giocatori invitati in base ai punteggi DCI Total: Argentina, Australia, Brazil, China, Chinese Taipei, Czech Republic, Germany, Great Britain, Hong Kong, Japan, Malaysia, Mexico, Netherlands, New Zealand, Philippines, Poland, Portugal, Russian Federation, Singapore, South Korea, Thailand
· Le seguenti nazioni prevedono 35 giocatori invitati in base ai punteggi DCI Total: Austria, Belgium, Chile, Croatia, Colombia, Costa Rica, Denmark, Finland, Greece, Hungary, Israel, Norway, Peru, Puerto Rico, Slovak Republic, South Africa, Sweden, Switzerland, Ukraine, Venezuela.
· Le seguenti nazioni prevedono 20 giocatori invitati in base ai punteggi DCI Total: Bolivia, Guatemala, Ireland, Romania, Serbia, Slovenia, Turkey.
· Le seguenti nazioni organizzeranno un Campionato Nazionale Open nel 2010. Non sono previsti inviti in base ai punteggi: Belarus, Bulgaria, Dominican Republic, Ecuador, El Salvador, Estonia, Honduras, Iceland, Indonesia, Latvia, Lithuania, Luxembourg, Macedonia, Malta, Panama, Uruguay.
Le nazioni non indicate sopra non hanno un Campionato Nazionale sanzionato DCI.
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TORNEI DI QUALIFICAZIONE AI NAZIONALI
“Tornei di Qualificazione ai Nazionali” è un’espressione generica che descrive tutti i tornei che mettono in palio inviti ai Campionati Nazionali. Questi tornei sono tornei Open.

Alcuni Tornei di Qualificazione ai Nazionali si svolgono immediatamente prima di un Campionato Nazionale e sono chiamati “Last Chance” o “Grinder”.

Ammissibilità (generale)

I giocatori già invitati a un Campionato Nazionale non possono partecipare a nessun Torneo di Qualificazione ai Nazionali che mette in palio inviti per quel Campionato Nazionale.

Ammissibilità in base alla residenza
Possono partecipare ai Tornei di Qualificazione ai Nazionali di ogni nazione i membri DCI cittadini o residenti nella nazione almeno dal 1° gennaio. Se un giocatore partecipa a un Torneo di Qualificazione ai Nazionali in una nazione, non può partecipare a nessun altro Torneo di Qualificazione ai Nazionali o Campionato Nazionale stesso di un’altra nazione fino alla stagione successiva. Leggi la Sezione 3 – Ammissibilità in base alla residenza, per maggiori informazioni.
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PRO TOUR

Il circuito Professionistico è un insieme di tornei internazionali di Magic di alto livello. I Pro Tour sono tornei a inviti.

Criteri di Invito

La lista degli inviti a un Pro Tour individuale comprende i seguenti giocatori:

· Il Campione Mondiale 2009
· Il Giocatore Professionista dell’Anno 2009
· I primi 50 classificati del precedente Pro Tour individuale

· I primi 50 classificati del precedente Campionato Mondiale (solo nel caso del primo Pro Tour individuale dopo il Campionato Mondiale)

· I membri delle prime 4 squadre classificate (riserva compresa) del precedente Campionato Mondiale (solo nel caso del primo Pro Tour individuale dopo il Campionato Mondiale).

· I giocatori con livello 3 o superiore nel Pro Tour Players Club. I giocatori con livello 3 possono partecipare solo a un Pro Tour e/o Campionato Mondiale nella stessa stagione, a loro scelta. I giocatori con livello 3, 4 e 5 non ricevono l’invito a uno specifico Pro Tour e/o Campionato Mondiale fino al giovedì prima del Pro Tour e/o Campionato Mondiale.
· I primi 16 classificati di ogni Grand Prix che mette in palio inviti al Pro Tour

· I giocatori che vincono la qualificazione attraverso i relativi Tornei di Qualificazione (compresi i tornei di Qualificazione su Magic Online)
· I primi 100 giocatori della classifica DCI Total.
Rinuncia agli Inviti

Non è possibile rinunciare a un invito per un Pro Tour individuale.
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TORNEI DI QUALIFICAZIONE AL PRO TOUR

Ogni Pro Tour è preceduto da un insieme di tornei chiamati Tornei di Qualificazione al Pro Tour (PTQ), i quali mettono in palio inviti per uno specifico Pro Tour. I PTQ sono tornei Open.

Stagione di qualificazione

Il periodo nel quale si svolgono i PTQ per un Pro Tour è chiamato stagione di qualificazione. I Grand Prix che si svolgono durante una stagione di qualificazione mettono di solito in palio inviti allo stesso Pro Tour.

Ammissibilità ai PTQ e Pro Player Club

I giocatori che possiedono già un invito per un Pro Tour non possono partecipare a un PTQ (compresi i tornei di Qualificazione su Magic Online) che mette in palio inviti per quel Pro Tour.

I giocatori con Pro Players Club 4 o 5 non ricevono l’invito a uno specifico Pro Tour fino al giovedì prima del Pro Tour. I giocatori con Pro Players Club 4 o 5 possono partecipare ai Pro Tour Qualifier (compresi i tornei di Qualificazione su Magic Online) che assegnano inviti a un Pro Tour se non hanno altri inviti per quel Pro Tour.

I giocatori con Pro Players Club 3 ricevono un invito a un Pro Tour a loro scelta durante la stagione in corso. I giocatori con Pro Players Club 3 non ricevono l’invito a uno specifico Pro Tour fino al giovedì prima del Pro Tour. I giocatori con Pro Players Club 3 possono partecipare ai Pro Tour Qualifier (compresi i tornei di Qualificazione su Magic Online) che assegnano inviti a un Pro Tour se non hanno altri inviti per quel Pro Tour.

Esempio

Durante la stagione 2010, un membro di livello 5 del Pro Player Club vuole partecipare a un Pro Tour Qualifier che qualifica per il Pro Tour – San Juan. Quel giocatore era terminato nei primi 16 giocatori a un Grand Prix che assegnava inviti per il Pro Tour – San Juan. Quel giocatore non può partecipare al Pro Tour Qualifier che assegna inviti per il Pro Tour – San Juan.
I giocatori con Pro Players Club 6 non possono partecipare ai Pro Tour Qualifier individuali. L’eccezione è data dai Pro Tour Qualifier che assegnano inviti a un Pro Tour nella stagione successiva. In questo caso possono partecipare al Pro Tour Qualifier solo i giocatori che, nella attuale classifica per il Giocatore dell’Anno, hanno meno punti di quelli necessari per il livello 6.
Esempio

Durante la stagione 2010, un membro di livello 6 del Pro Player Club non ha abbastanza punti nella classifica del Giocatore dell’Anno 2010 per avere il livello 6 nella stagione 2011. Quel giocatore può partecipare a un Pro Tour Qualifier che si tiene nella stagione 2010, ma che qualifica per il primo Pro Tour del 2011 (dato che si giocherà nella stagione 2011)
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GRAND PRIX

Un Grand Prix è un torneo di alto livello che si può classificare come intermedio tra un Pro Tour e un PTQ. Ogni Grand Prix mette in palio sedici (16) inviti al relativo Pro Tour. I Grand Prix sono tornei Open.

Bye per Grand Prix

Giocatori e squadre con elevati punteggi DCI o livello nel Pro Players Club possono ottenere bye per i Grand Prix. I giocatori possono ottenere uno, due oppure tre bye. Le squadre possono ottenere uno o due bye per i Grand Prix a squadre da tre persone o Two-Headed Giant. I bye ottenuti non sono cumulativi all’interno dello stesso Grand Prix e non sono cumulativi nella stagione di qualificazione al Pro Tour. I bye non scalano, non si possono trasferire ad altri giocatori o squadre in nessun caso e non possono essere trasferiti a un altro Grand Prix. I giocatori che ottengono bye per un Grand Prix in base a diversi criteri otterranno solo il numero di bye massimo previsto da un solo criterio di assegnazione.

Se un giocatore ottiene dei bye, si considera che abbia guadagnato 3 punti per ognuno dei turni che non gioca. I bye non vengono presi in considerazione per il calcolo dei tiebreak. Nel calcolo dei tiebreak, i giocatori con i bye hanno un vantaggio sugli altri giocatori.

L’assegnazione di bye in base al punteggio DCI Total del primo giorno del Grand Prix. L’assegnazione dei bye in base al livello nel Pro Players Club si basa sull’attuale appartenenza al livello.

Bye per Grand Prix (in base ai punteggi DCI)

	
	Individuale (Punteggio DCI)
	Two-Headed Giant

(Media dei punteggi DCI)
	Squadre da 3 persone

(Media dei punteggi DCI)

	1 bye
	1850
	
	

	2 bye
	1950
	
	

	3 bye
	2050
	
	


Bye per Grand Prix (in base al livello nel Pro Players Club)

	
	Individuale (Livello)
	Two-Headed Giant

(Somma dei livelli)
	Squadre da 3 persone

(Somma dei livelli)

	1 bye
	Livello 1
	
	

	2 bye
	Livello 2-3
	
	

	3 bye
	Livello 4+
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GRAND PRIX TRIAL

Ogni Grand Prix può essere preceduto da una serie di tornei chiamati Trial. I Trial per i Grand Prix individuali assegnano 3 bye ad almeno un giocatore per il relativo Grand Prix. Il numero di persone che ottengono 3 bye dipende dal numero dei partecipanti al Trial.
Bye assegnati ai Trial

	Partecipanti al Trial
	Giocatori che ottengono 3 bye

	8 – 32
	1

	33 – 64
	2

	65 – 128
	4

	129 +
	8


I Trial sono tornei Open.
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ALTRI TORNEI

Esistono altri tornei di Magic: The Gathering a livello Premier, come i Campionati Vintage e Legacy e i tornei di Prerelease.

Tutti gli altri Eventi Premier non mettono in palio inviti a nessuno degli eventi descritti in questo documento.

APPENDICE A – Modifiche rispetto alla versione precedente
Modifiche rispetto alla versione del 20 settembre 2009:
Sezione 3: “Regionali” sostituiti da “Tornei di Qualificazione ai Nazionali”.
Sezione 11: “Regionali” sostituiti da “Tornei di Qualificazione ai Nazionali”.
Sezione 13: “Regionali” sostituiti da “Tornei di Qualificazione ai Nazionali”. Aggiunti numeri di inviti ai base ai punteggi.
Sezione 14: “Regionali” sostituiti da “Tornei di Qualificazione ai Nazionali”. Sezione riadattata.
Modifiche rispetto alla versione del 6 luglio 2009:
Generale: Aggiornati esempi e date.
Generale: Eliminati riferimenti a Two-Headed Giant e squadre da 3 persone.
Sezione 3: Aggiornata per chiarezza.
Sezione 12: Eliminati inviti per classifica Composite.
Sezione 13: Eliminati inviti per classifica Composite.
Sezione 15: Eliminati inviti per classifica Limited/Constructed.
Sezione 15: Aggiunti tornei di Qualificazione su Magic Online.
Sezione 16: Aggiunti tornei di Qualificazione su Magic Online.
Sezione 17: Eliminati bye per classifica Limited/Constructed.
Sezione 18: Aggiunta tabella dei giocatori a cui vengono assegnati 3 bye in base al numero di partecipanti al Trial.
APPENDICE B—CONTATTI REGIONALI PER APPELLI

America del Nord e America Latina

Wizards of the Coast, Head Office

P.O. Box 707

Renton WA 98057-0707

U.S.A.

Tel.: (425) 226-6500

Fax: (425) 204-5820

Email: Vai su https://webapp.wizards.com/login.aspx?target=personal. Dopo aver effettuato il login, clicca su “Appeals” e compila il modulo,

Giappone

Wizards of the Coast, Attn: Ron Foster

P.O. Box 707

Renton WA 98057-0707

U.S.A.

Tel.: (425) 687-2118

Fax: (425) 687-8287

Email: ron.foster@wizards.com
Australia e Nuova Zelanda

Wizards of the Coast, Australia

570 Blaxland Road

Eastwood 2122 NSW

Australia

Tel: +61 (0)2 9804 4122

Fax: +61 (0)2 9874 9731

Email: teirner@hasbro.com
Cina

Room 203, No 10, Lane 259

Mudan Road, Pudong District

Shanghai, SH 201204

China

Tel: 21 5045 3058

Fax: 21 5045 3058

Email: cheng.lixue@wizards.com
Altri paesi asiatici

Wizards of the Coast

c/o Hasbro Singapore

60 Albert Street #14-12

OG Albert Street

Singapore 189969

Tel: +65-6309-5278

Fax: +65-6736-2477
Email: david.ong@wizards.com
Francia

Wizards of the Coast, France

c/o Hasbro France

Savoie Technolac C6

73382 Le Bourget du Lac

France

Tel: 0033 (0)4 79 96 48 48

Fax: 0033 (0)4 79 96 47 93

Email: Damien.Guillemard@hasbro.fr
Italia

Wizards of the Coast, Italy

Centro Direzionale Milanofiori

Strada 7 Palazzo R1

Rozzano (MI) 20089

Italia 

Tel: +39.02.89216370

Fax: +39.02.8242150

Email: Enrico.Boccabianca@hasbro.it
Gran Bretagna, Irlanda, e Sud Africa

Wizards of the Coast, U.K. Ltd.

2 Roundwood Avenue

Stockley Park

Uxbridge

Middx UB11 1AZ

England

Tel: 08457 125599 (dalla Gran Bretagna)

Tel: +44-208-744-5833 (dall’estero)

Email: dciuk@hasbro.co.uk
Germania e Austria

Wizards of the Coast Germany/Austria

Hasbro Deutcschland GmbH

Dreieich Plaza 2a

DE-63303 Dreieich – Germany

Tel: +49 6103 3011 333

Fax: +49 6103 3011 5 333

Email: wizards@hasbro.de
Altri paesi europei

Wizards of the Coast

Continental Europe Distributor Markets

p/a Hasbro Belgium

Industrielaan 1

B-1702 Groot-Bijgaarden
Belgium
Tel: +32.70.233.277

Fax: +32.2.467.33.66

Email: custserv@hasbro.co.uk
APPENDICE C – REGIONI

Asia Pacific (APAC)

Australia, Cina, Corea del Sud, Filippine, Hong Kong, India, Indonesia, Giappone, Macao, Malesia, Nuova Zelanda, Singapore, Taiwan, Tailandia

Europa

Africa del Sud, Austria, Belgio, Bielorussia, Bosnia Erzegovina, Bulgaria, Croazia, Danimarca, Emirati Arabi Uniti, Estonia, Finlandia, Francia, Germania, Grecia, Inghilterra, Iraq, Irlanda, Irlanda del Nord, Islanda, Israele, Italia, Kazakistan, Lettonia, Lituania, Lussemburgo, Macedonia, Malta, Namibia, Norvegia, Olanda, Polonia, Portogallo, Repubblica Ceca, Repubblica Slovacca, Romania, Russia, Serbia e Montenegro, Slovenia, Spagna, Svezia, Svizzera, Turchia, Ucraina, Ungheria

America Latina

Argentina, Bolivia, Brasile, Cile, Colombia, Costarica, Ecuador, El Salvador, Guatemala, Honduras, Messico, Panama, Paraguay, Perù, Repubblica Dominicana, Uruguay, Venezuela

America del Nord

Canada, Stati Uniti
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